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Wiedza Edukacja Rozwoj

LO klasa I, narzedzie cyfrowe nr 2
Joanna Gawet

Style funkcjonalne polszczyzny

Opis wykorzystania narzedzia cyfrowego w klasie I szkoly ponadpodstawowej

Typ narzedzia: program Voki

Link do awatara rozpoczynajacego lekcje:
https://www.voki.com/site/pickup?scid=15979638&chsm=11aeb965abb7c51b90e2249e4b84b616

Linki do awatarow wypowiadajacych si¢ w stylu naukowym i potocznym:
https://www.voki.com/site/pickup?scid=16027110&chsm=f7dbd6ab7daf5c2e28d0dch797d24246
https://www.voki.com/site/pickup?scid=16027164&chsm=f719e0d85243c717dd2e2445c5aafb46

Komentarz metodyczny

Zapisy obowigzujacej Podstawy programowej dotyczace ksztalcenia jezykowego zobowigzujg nauczyciela
polonist¢ do pogtebiania wiedzy ucznia o jezyku i cigglego rozwijania uczniowskich umiejetnosci
komunikacyjnych. Dziatania te majg na celu uswiadomienie mtodziezy, jak wazne jest, aby odpowiedzialnie
1 stosownie do sytuacji wykorzystywac dziatania jezykowe.

Jednym ze sposobow, ktore pomagajg zrealizowaé poloni$cie wskazany wyzej cel, jest zapoznanie
uczniéw z zagadnieniem stylow funkcjonalnych wspoétczesnej polszczyzny. Majac na uwadze, jak istotne
jest ukazanie zroznicowania polszczyzny ze wzgledu na stosowane $rodki jezykowe oraz okolicznosci ich
uzycia, temat ten powinien zosta¢ zrealizowany na poczatku pierwszej klasy. Jest to wazne nie tylko ze
wzgledu na funkcjonalne wykorzystanie zdobytej przez ucznia wiedzy w zyciu, ale takze dlatego, ze wiedza
ta bedzie stanowi¢ narzedzie utatwiajace analize 1 interpretacje wielu dziet literackich.

Zapamigtywanie wielu cech kazdego ze stylow jezykowych moze okazaé sie¢ dla ucznidéw nuzace i
nieskuteczne, dlatego warto zastosowa¢ program Voki, aby za pomoca stworzonych w nim awataréw
uatrakcyjni¢ realizowany materiat lekcyjny. Program Voki daje mozliwo$¢ personalizacji i indywidualizacji
pracy uczniow, zwlaszcza tych, ktorzy maja klopot z publicznymi wystapieniami, nie lubig lub obawiaja
wypowiadac¢ si¢ na forum klasy. Stworzone w programie Voki awatary beda si¢ niejako wypowiada¢ za nich

i by¢ moze w ten sposob zachegca do wyglaszania swojego zdania publicznie.
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Program mozna wigc wykorzysta¢ dwojako: jako pomoc dydaktyczng wprowadzang przez
nauczyciela w czasie lekcji w formie awatara zapoznajacego uczniow z omawianym zagadnieniem, ale takze
jako sposob sprawdzenia zdobytych przez uczniow wiadomosci poprzez C¢wiczenie polegajace na

wykonaniu przez uczniow wiasnego awatara, np. wygtaszajacego tekst w stylu potocznym.

Proponowane dzialania z wykorzystaniem programu Voki

Dzialania personalizujace

Temat zajec: Style funkcjonalne polszczyzny

I Przed zajeciami
1. Polonista przygotowuje kart¢ pracy zawierajacg cechy roéznych stylow polszczyzny. Cechy te
powinny by¢ wymieszane, poniewaz jednym z celow lekcji jest samodzielne wskazanie przez
uczniéow cech poszczegodlnych stylow w trakcie zajec.
2. Nauczyciel tworzy awatara / awatary w programie Voki. Jeden z awatarow moze by¢ postacig
wprowadzajaca w zagadnienie, pozostale awatary moga wyglasza¢ wypowiedzi, na podstawie

ktérych uczniowie wskaza najbardziej wyraziste cechy poszczegolnych stylow polszczyzny.

Komentarz metodyczny

Opracowana przez nauczyciela karta pracy postuzy do aktywnych dziatan uczniow w trakcie zajec, ale
bedzie takze forma notatki z lekcji. Nalezy wiec przygotowac jg doktadnie i rzetelnie.

Utworzony awatar, w zalezno$ci od pomyshlu na wykorzystanie go podczas lekcji, moze postuzy¢
nauczycielowi do wprowadzenia uczniow w zagadnienie, moze takze zaprezentowaé wypowiedz, na
podstawie ktorej uczniowie wskaza cechy danego stylu polszczyzny. Nauczyciel moze przygotowac kilka
awataréw, kazdy moze swoimi wypowiedziami reprezentowaé cechy wybranego stylu. Program Voki
oferuje rozne mozliwos$ci tworzenia i wykorzystywania awatarOw w zaleznos$ci od typu utworzonego konta.
Konto bezptatne ma pewne ograniczenia, np. mozna stworzy¢ tylko trzy awatary. Kolejne mozna tworzy¢

po usunieciu istniejacych lub po optaceniu dodatkowych funkeji konta.
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Il Opis dzialania narzedzia cyfrowego

Dzialania personalizujace i indywidualizacja

Interaktywnym narzedziem cyfrowym, utatwiajgcym zapoznanie uczniéw z tematem stylow funkcjonalnych
wspoélczesne] polszczyzny, jest program Voki, umozliwiajacy tworzenie awatarow, czyli postaci o
okreslonym wygladzie, majacych mozliwos¢ wypowiadania si¢ 1 mogacych przyjmowac rézne role, np.

nauczyciela, rycerza, naukowca, nadawane im przez autora w zaleznosci od pomystu na ich wykorzystanie.

Komentarz metodyczny

Program Voki znakomicie nadaje si¢ do wykorzystania nie tylko podczas lekcji o rdznej tematyce (daje
bowiem mozliwo$¢ stworzenia m.in. awatara naukowca, polityka, lekarza, rycerza), mozna go takze
zastosowa¢ na réznych etapach edukacyjnych, $wietnie sprawdzi si¢ zardowno w szkole podstawowej
(awatary moga przyja¢ forme postaci z kreskoéwki), jak 1 w szkole ponadpodstawowej (mozna postuzy¢ sie
awatarami przedstawiajgcymi postaci znane z wybitnych osiggni¢g¢ naukowych, np. Einsteina). Mozliwosci 1
sposoby wykorzystania programu pozwalajg personalizowa¢ dziatania lekcyjne i1 dostosowywaé je do

indywidualnych potrzeb uczniéw lub catych zespotow klasowych.

Instrukcja utworzenia awatara

1. Wchodzimy na strong https://www.voki.com

2. Klikamy Log In i zaktadamy konto (wpisujemy potrzebne dane: imi¢, nazwisko, mejl, hasto;
wybieramy zaktadke wskazujaca, kim jesteSmy — np. nauczyciel; podajemy date urodzenia). Po
uzupetnieniu danych klikamy Sign up.

3. Nastepnie logujemy si¢ do konta za pomoca podanego mejla i utworzonego hasta.

4. Klikamy w przycisk Create i czekamy, az program si¢ zataduje.

5. Po lewej stronie wyswietli si¢ zakladka z ikonami przedstawiajagcymi poszczegdlne elementy
awatara: glowa / twarz, ubior, tto, kolor, pole tekstowe.

6. Aby wybra¢ twarz awatara, klikamy w ikon¢ twarzy, znajdujaca si¢ na samej gorze zaktadki. Po
kliknigciu ikony pojawia si¢ dwie kolejne zaktadki z propozycjami, sposrod ktdrych wybieramy
interesujaca nas twarz, np. twarz Alberta Finsteina albo twarz Indianki, albo twarz postaci z

kreskowki.
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WAZNE! Ikony oznaczone gwiazdkami s3 platne, tylko ikony bez gwiazdek sa darmowe.

W podobny sposéb postepujemy, dobierajac awatarowi ubior, tto, kolorystyke.

Ostatnia ikona umieszczona w zaktadce to gto$nik. Po kliknigciu w nig, pojawi si¢ pole tekstowe.
Zanim jednak wpiszemy tekst, ktéry awatar wyglosi do stuchaczy, wybieramy jezyk, jakim ma si¢
postugiwac 1 wybieramy jego imi¢ — obie te kategorie wybieramy z pdl znajdujacych si¢ pod polem
tekstowym.

Nastepnie wpisujemy tekst w pole tekstowe. Naciskajac glosnik znajdujacy si¢ ponizej, mozemy

postucha¢ wypowiedzi awatara.

10. Po zakonczeniu klikamy znajdujacy si¢ w prawym dolnym rogu przycisk Save.

11. Utworzonego awatara mozemy udostepnia¢, klikajac wybrang ikon¢ znajdujaca si¢ pod napisem

Share Voki Character. Podczas lekcji mozna takze otworzy¢ wlasne konto i wiaczy¢ awatara.

I1I Przebieg zajec

Dzialania personalizujace i indywidualizacja

Propozycja wykorzystania narzedzia na lekcji

1.
2.

Wyswietlamy utworzonego awatara (Stylowa Zosi¢), ktory wprowadza uczniow w zagadnienie.
Nastepnie rozdajemy karty pracy z wypisanymi cechami réznych stylow polszczyzny (zatgcznik nr
1).

Prosimy, by uczniowie wystluchali wypowiedzi kilku postaci (kolejne awatary) 1 po kazdej z nich
zaznaczyli w karcie pracy cechy, ktore zauwazyli w wygtaszanym przez postac tekscie.

Sprawdzamy poprawno$¢ wykonania zadania.

Uczniowie probuja nazwac style polszczyzny, ktoérymi postugiwaty si¢ poszczegolne postaci.
Wyjasniamy wspolnie pojecie stylu, w tym odnoszacego si¢ do jezyka, literatury. Podkreslamy, ze
dzisiaj czesto dochodzi do przenikania si¢ poszczegodlnych stylow w jednej wypowiedzi.

Zadaniem sprawdzajacym stopien opanowania materiatu z lekcji jest utworzenie przez kazdego
ucznia awatara poslugujacego si¢ wybranym stylem jezykowym (uczniowie mogg losowac, w jakim
stylu maja utworzy¢ wypowiedz). Uczniowie, tworzac tekst, moga korzysta¢ z karty pracy lub
wlasnych notatek sporzadzonych na lekcji. Przed wykonaniem zadania rozdajemy uczniom takze

instrukcj¢ utworzenia awatara (zalacznik nr 2). Mtodziez powinna mie¢ takze mozliwosé
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wygloszenia przygotowanej wypowiedzi ,,na zywo”, bez uzycia awatara, poniewaz najwazniejszg
umiejetnoscia, jaka uczen powinien naby¢ na lekcji, jest umiejetnos¢ postugiwania si¢ stylami
funkcjonalnymi polszczyzny. Utworzenie awatara nie jest wigc konieczne. O sposobie
przygotowania zadania decyduje nauczyciel w zaleznosci od mozliwosci 1 predyspozycji ucznia.

8. Najlepsze zadania nagradzamy ocena.

9. Po prezentacji uczniowskich wypowiedzi dokonujemy podsumowania, w ktérym rozwazymy z
uczniami zalety / korzysci oraz wady / stabosci i zagrozenia wynikajace z postugiwania si¢
awatarami zamiast komunikacji bezposredniej. Warto naktoni¢ ucznidéw do wskazania Sytuacji, w
ktorych wykorzystania awatara bedzie potrzebne i zasadne, oraz takich, w ktorych mogliby

samodzielnie zaprezentowa¢ wypowiedz.

Komentarz metodyczny

Stworzenie awatara, ktory wypowie si¢ publicznie za ucznia jest szansg dla tych oséb, ktore z réznych
powodow obawiajg si¢ wystepowac na forum klasy.

Podkresli¢ nalezy, ze wskazane wyzej wykorzystanie awatara na lekcji jest tylko propozycja i powinno
stanowi¢ inspiracj¢ do wilasnych dzialan z programem Voki. Polonista moze, wedtug wtasnego uznania,
utworzy¢ dowolng liczbe awataréw, moze zwigkszy¢ stopien trudnosci zadania przedstawionego w punkcie
7. 1 poprosi¢ ucznidow o utworzenie awatara wyglaszajacego tekst napisany na podstawie znajomosci cech
stylu, bez wczesniejszego wystuchania przyktadowych wypowiedzi, i dopiero na tej podstawie wprowadzaé
informacje o zr6znicowaniu polszczyzny.

W zwigzku z mozliwoscig wielu modyfikacji, wielu mozliwosci uzy¢, program Voki znakomicie nadaje si¢

do réznicowania i indywidualizowania pracy z uczniem w sposob nowoczesny i interaktywny.

IV Ewaluacja

Personalizacja dzialan

Program Voki daje nauczycielowi mozliwo$¢ wprowadzania nowych informacji, ¢wiczenia zdobytej
wiedzy, a takze mozliwo$¢ jej weryfikowania. Uczniowie dobrze si¢ bawig i jednoczes$nie ucza, tworzac
wlasne awatary.

W proponowanym scenariuszu narzedzie wykorzystano we wstgpnej fazie, ale zaproponowano jego

zastosowanie takze jako baze dla catej lekcji, a takze zadanie weryfikujace zdobyte wiadomosci.
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Mozliwo$ci programu sa duze, pozwalaja one na zastosowanie narz¢dzia przy rozmaitych tematach i na

r6znych etapach lekcji.
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Zalacznik nr 1

Karta pracy dla ucznia
W ramce znajdujg si¢ cechy roéznych stylow polszczyzny. Na podstawie wypowiedzi awataréw nazwij dany

styl i przyporzadkuj mu wskazane w ramce cechy, wpisujac je w odpowiednie rubryki tabeli.

przewaga zdan pojedynczych brak wyrazow nacechowanych emocjonalnie
obecnos$¢ wyrazow (tzw. termindw) o $cisle okre§lonym w danej dziedzinie znaczeniu
jezyk stylizowany na rézne style kolokwializmy stownictwo stuzace perswazji
stownictwo obrazowe, najczesciej nacechowaneschematyzm i konwencjonalizacja
przewaga zdan wielokrotnie ztozonych bogactwo figur stylistycznych stownictwo abstrakcyjne
tendencja do okreslen bezosobowych stownictwo zazwyczaj nacechowane emocjonalnie
stownictwo uzaleznione od indywidualnych upodoban brak kolokwializmow
wypowiedzenia niepelne, urwane, niepoprawne obecnos¢ nakazow, zakazow itp.
Scisle okreslona kompozycja, uporzagdkowana np. podrozdziatami

stylistyczne podobienstwo do innych stylow  stownictwo uzaleznione od konwencji literackich danej epoki

Nazwa | Styl Styl Styl Styl Styl
stylu

Nazwa
awatara

(opcjo-
nalnie)

Cechy
stylu
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Zalacznik nr 2

Instrukcja utworzenia awatara dla ucznia

10.
11.

Wchodzimy na strong https://www.voki.com

Klikamy Log In i zakladamy konto (wpisujemy potrzebne dane: imi¢, nazwisko, mejl, hasto;
wybieramy zakladke wskazujgca, kim jesteSmy — np. nauczyciel;, podajemy date urodzenia). Po
uzupetnieniu danych klikamy Sign up.

Nastegpnie logujemy si¢ do konta za pomoca podanego mejla 1 utworzonego hasta.

Klikamy w przycisk Create i czekamy, az program si¢ zataduje.

Po lewej stronie wyswietli si¢ zaktadka z ikonami przedstawiajagcymi poszczegoélne elementy
awatara: gtowa / twarz, ubior, tto, kolor, pole tekstowe.

Aby wybra¢ twarz awatara, klikamy w ikone twarzy, znajdujaca si¢ na samej gorze zaktadki. Po
kliknieciu ikony pojawig si¢ dwie kolejne zaktadki z propozycjami, sposrod ktorych wybieramy
interesujacg nas twarz, np. twarz Alberta Einsteina albo twarz Indianki, albo twarz postaci z
kreskowki.

WAZNE! Ikony oznaczone gwiazdkami s ptatne, tylko ikony bez gwiazdek sa darmowe.

W podobny sposob postepujemy, dobierajgc awatarowi ubidr, tlo, kolorystyke.

Ostatnia ikona umieszczona w zaktadce to glosnik. Po kliknigciu w nig, pojawi si¢ pole tekstowe.
Zanim jednak wpiszemy tekst, ktory awatar wyglosi do stuchaczy, wybieramy jezyk, jakim ma sie
postugiwac 1 wybieramy jego imi¢ — obie te kategorie wybieramy z pdl znajdujacych si¢ pod polem
tekstowym.

Nastepnie wpisujemy tekst w pole tekstowe. Naciskajac glosnik znajdujacy sie ponizej, mozemy
postucha¢ wypowiedzi awatara.

Po zakoficzeniu klikamy znajdujacy si¢ w prawym dolnym rogu przycisk Save.

Utworzonego awatara mozemy udostepnia¢, klikajac wybrang ikon¢ znajdujaca si¢ pod napisem

Share Voki Character. Podczas lekcji mozna takze otworzy¢ wlasne konto i wlaczy¢ awatara.
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