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Literatura uczy zycia — zestaw zadan i materiatdéw zwigzanych z bajka i przypowiescia
Narzedzie cyfrowe dla klasy 6 nr 1

Uzasadnienie doboru tematu narzg¢dzia:

Gatunki dydaktyczne takie jak przypowies¢ 1 bajka mimo swojej wieloletniej tradycji maja duza
site oddziatywania na wyobrazni¢ mtodych czytelnikow. Poglebiajace si¢ trudnosci z odczytaniem
ukrytych znaczen przypowiesci i zrozumieniem jezyka o$wieceniowych bajek sprawiajg jednak, ze
praca z tymi gatunkami na lekcjach staje si¢ coraz trudniejsza dla nauczyciela i uczniéw. Trudno
zrewolucjonizowa¢ odczytanie przypowiesci i bajek, ktorych dydaktyczny sens zasadza si¢ na
jednoznacznym przestaniu. W takiej sytuacji siegnigcie po nowoczesng forme pracy moze stac si¢
okazja do uaktualnienia znaczen obecnych w tekstach, przyblizenia ich uczniom poprzez umieszczenie
w nowych ramach.

Narzedzie zawiera propozycj¢ gtownej formy pracy z tekstami bajek i przypowiesci — stworzenia
przez uczniow miltimedialno-analogowego plakatu z wykorzystaniem kodow qr. Takie wprowadzenie
technologii buduje przekonanie o tym, ze jest ona narzedziem poznawania 1 pokazywania $wiata, a
nie celem samym w sobie. Uczniowie, trenujac praktyczne wykorzystanie mozliwosci cyfrowych
narzg¢dzi, mogg si¢ oswoi¢ z prawidtowymi wzorcami ich wykorzystania.

Narzedzia mozna wykorzysta¢ na wiele sposobow, takze podczas lekcji na inne tematy
(instrukcja 1 wykonanie plakatow). Cele konkretnych lekcji nauczyciel powinien dopasowa¢ do
zespotu klasowego. Aplikacje 1 zwigzane z nimi propozycje mogg okazac si¢ przydatne podczas lekcji,
ktore beda realizowad niektdre z nastepujacych celow:

1. Zacheta do refleksji nad sensem ukrytym przypowiesci i bajek.

2. Samodzielne odszukiwanie nauk 1 madrosci zyciowych zawartych w utworach

dydaktycznych.

3. Rozpoznawanie cech gatunkowych bajki.

4. Interpretacja/ opis obrazu religijnego.
Cele wykorzystania narze¢dzi:

1. Urozmaicenie i egzemplifikacja zagadniefn podczas pracy z bajka i przypowiescia.
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2.  Trening i wdrazanie do pracy samodzielnej, ¢wiczenie umiej¢tnosci organizacji pracy i

zwigkszanie wspotudziatu ucznia w decydowaniu o procesie uczenia sig.

3. Rozwijanie kreatywnosci uczniow poprzez zadanie wymagajgce samodzielnego
stworzenia plakatu.

4.  Wdrazanie do samodzielnego wykorzystania technologii poprzez opanowanie
umiejetnosci generowania kodow qr, tworzenia nagran.

5.  Doskonalenie umiej¢tno$ci uczenia si¢ poprzez propozycje wlaczenia elementow

notowania wizualnego.

Forma przekazania narzgdzia:

Opisywane elementy narzedzia sg dostgpne na platformie Padlet.com pod linkiem:

https://padlet.com/aga handzel/qy5w209ovkxd

lub kodem:

Padlet to platforma cyfrowa ,tablica”, na ktérej umieszczono odnos$niki do poszczegodlnych
elementdw - narzedzi. Dysponujac podanym linkiem mozna takze publikowa¢ na tym padlecie wlasne
materiaty — efekty pracy uczniow. By opublikowac post, nalezy dwukrotnie kliknag¢ w pustg przestrzen

miedzy istniejgcymi wpisami. Przestanie odnosnika jest mozliwe w formie tekstowej lub kodu qr do
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zeskanowania za pomoca urzadzenia mobilnego, uczniowie bgda mogli publikowaé materiaty

samodzielnie po otrzymaniu linku.
Zawartos¢ padletu:

1. Czg$¢ projektowa: zarys polecenia i plan pracy nad przygotowaniem multimedialnego
plakatu z kodami qr.

2. Film z instrukcja tworzenia kodéw qr na podstawie odnosnika do strony z ciekawymi
materialami, tworzenia nagrania i kodowania odno$nika do nagrania mp3, dwa filmy dla
chetnych — instrukcja rysowania trojwymiarowych liter oraz podstawy sketchnotingu — film
z objasnieniem podstawowych informacji o mysleniu wizualnym — jako inspiracja do
dalszych poszukiwan.

3. Czeé¢ Przypowiesci — odnosniki do rozdziatéw Pisma Swietego z kolejnymi
przypowiesciami, interaktywne zadania i odnos$nik do strony z avatarem Jezusa — odpowiedz
na pytanie o zasadno$¢ wykorzystania przypowiesci.

4. Cze$¢ Bajki — odnosniki do stron, gdzie znajdziemy teksty bajek Krasiciekgo i bajek

Jachowicza. Zadanie interaktywne, wersja do druku zadania interaktywnego.

Instrukcja:

1. Pomyst na projekt zawiera zarys polecenia przygotowania s mIEE T

. . L, . P . Pomysl na projekt - MULTIMEDIALNY PLAKAT
plakatu multimedialnego. W poscie ponizej NAUCZYCIEl | s o o pocn e oy st
treéci - tradycyjng i cyfrowa,

1. Wybierzcie zagadnienie, ktére bedzie tematem plakatu
) - zaleznic od micjsca, w ktérym

y

3. Zdecyduj 24 si¢ znaleZé na plakacie

4. Wyszukajcie cickawe

prawdZcie ich jakos¢ i
zakodujcie je. Wydrukujcie kody
5. Mozecie przygotowaé wlasne nagrania, gry, aplikacie itp

Wszystkie m

a zakodowaé w postaci kodu qr!

Jak zakodowaé linki | nagrania?
by Agnieszka Handzel
youtube
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znajdzie wyjasnienie i zrédto inspiracji dotyczacych plakatu wykorzystujacego rézne formy
przekazu.!

Plakat mozna zaplanowaé jako zadanie podsumowujace pracg¢ z tym dziatem lub
wprowadzenie zagadnien wstepnych — merytoryczng strone warto ustali¢ z uczniami. Plakat
moze tez powstawac¢ w toku cyklu lekcji o bajkach, przypowiesciach — wowczas efekt bedzie
mogt stuzy¢ jako przypomnienie wiadomosci po zakonczeniu pracy.

Warto zaangazowac uczniow w opracowanie szczegoétowych kryteriow oceny plakatu i
ustalenie harmonogramu 1 podzialu zadan. To zapewni im wigksze poczucie
odpowiedzialnos$ci za wykonywane zadanie.

Jakie plakaty moglyby powsta¢ podczas lekcji o przypowiesciach i bajkach? Proponowane
tytuty plakatow: Ciekawostki z zZycia Ignacego Krasickiego, Bajki i ich bohaterowie, (z
bajkami w wykonaniu uczniow), Czego uczg NAS przypowiesci?, Co znaczq zwierzeta? (0
symbolice motywow zwierzgcych), Religijne historie w sztuce (o malarstwie religijnym) —
tematy moga wykraczaé poza zakres tresci podstawy programowej. Celem tak wykonanych
plakatow jest zachgcenie takze innych uczniéw do zdobycia nowej wiedzy — nawet w wolnym
czasie.

. Film zawiera instrukcj¢ tworzenia kodow qr zawierajacych odno$niki do stron internetowych,
tworzenia wilasnych nagran za pomoca komputera oraz kodowania ich w wybranym
generatorze. Film trwa ok. 8 minut — mozna obejrze¢ go z uczniami podczas lekcji (jesli maja
dostep do komputeréw, ktorych uzyja do stworzenia kodow) lub przesta¢ link do obejrzenia
w domu. Film zawiera podstawowe informacje — uczniowie mogg samodzielnie poszerzy¢
wiedze¢ 1 umiejetnosci z tego zakresu.

Modyfikacje:

Zadanie dotyczace plakatu mozna modyfikowa¢ w dowolny sposob. Uczniowie moga
wyszukiwac 1 kodowac informacje samodzielnie; mozna wykorzystac¢ lekcje na wyszukiwanie
wartosciowych materiatléw, ktore zostang potem zakodowane; uczniowie z trudnosciami w
nauce moga wykorzysta¢ materiaty dostgpne na padlecie lub wyszuka¢ je pod kierunkiem

nauczyciela.

). Zaryczanska: Quo vadis — plakaty interaktywne, https://jutropolski.wordpress.com/2019/11/21/quo-vadis-plakaty-
interaktywne/?fbclid=IwAR27Z9VIVOFy0ss8zlwTu4jNz052S7Eg-eYWdpJZjbVFAOMA43rmSKIFuUDc#more-988, [dostep:

28.01.2020]
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©i>c o O &% ppadeconaor 3 Elementy dotyczace przypowiesci to odnosniki do tekstow
3 d  przypowiesciach mowisz ., . i
R - zrédlowych z Nowego Testamentu. Avatar mozna wykorzystaé

podczas lekcji wstepnej, moze tez zosta¢ uzyty jako element do

| Milosierny

s v zakodowania i wykorzystania na plakacie — uatrakcyjnienie tej
£k 10; 30-37 voki

formy przekazu.

Przypowiesci w
sztuce

s Zadania interaktywne: Przypowiesci w sztuce — t0 zadanie
Biblia Tysiaclecla - Pismo Swi.. dopasuj tytily )
Wystanie siedemdziesieciu dw...

pregpoviesci do dzil polegajace na dopasowaniu tytulu przypowiesci do

sztuki.

obrazu/ryciny inspirowanej tekstem. Mozna wykorzysta¢ go

Przypowies¢ o synu
mrnotrawnym

£k 15; 11-32

jako element powtdrzenia wiadomosci lub podczas lekcji o

opisic  obrazu, artystycznych realizacjach motywow

PO S A

B e i Praypowieici i ich literackich. W zadaniu wykorzystano wysokiej jakoS$ci
1 Zblizali sie do Niego wszysc... znaczenia
Stmt e reprodukcije:
anny roztropne i e
S EEE 1.Rembrandt Harmenszoon van Rijn: Powrét syna

marnotrawnego, https://pl.wikipedia.org/wiki/Powr%C3%B3t syna marnotrawnego [dostep:

28.01.2020].

2. Peter Bruegl: Pejzaz z przypowiescig o siewcy,

https://pl.wikipedia.org/wiki/Pejza%C5%BC z przypowie%C5%9Bci%C4%85 o siewcy,

[dostep: 28.01.2020].
3. Georg Pencz: Mitosierny Samarytanin (rycina),

http://www.printsandprinciples.com/2018/02/georg-penczs-engraving-good-samaritan.html

[dostep: 28.01.2020].

4. Hieronim Francken: Panny Mgqdre i panny gtupie,

http://cyfrowe.mnw.art.pl/dmuseion/docmetadata-print?id=11320, [dostep: 28.01.2020]
5. Przypowiesc¢ o talentach (rycina),

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e2/Parable of talents.jpg [dostep

28.01.2020]

Nauczyciel moze uzy¢ ¢wiczenia jako zrodta obrazow — zgromadzenie ich w jednym miejscu

znacznie utatwi prace. Udostepniony kod qr odsyta do ¢wiczenia w wersji pelnoekranowe;.

Zadanie interaktywne 2: Przypowiesci i ich znaczenia polega na dopasowaniu tytutow
przypowiesci do opisujacych je refleksji, pytan, stwierdzen zwigzanych z odczytaniem senséw
przenosnych przypowiesci. Moze zosta¢ wykorzystane podczas podsumowania pracy z

przypowiesciami lub jako notatka z lekcji — uczniowie przyporzadkowuja kolejne okreslenia i
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zapisuja je jako notatke. Mozna wykorzysta¢ elementy sketchnotigu, by w ikonicznej formie
przedstawi¢ kolejne okreslenia. Wspdlne projektowanie ikon podczas tworzenia takiej notatki

sktania uczniow do refleksji nad danym zagadnieniem i poglebia zrozumienie tematu.

© o owe TR SN B ~ o ou

g .‘r’-'k\"'fl".‘N/.'\:rgv"‘.:: 4

zrédtowych — zgromadzonych w jednym zestawieniu bajek || - wieetenke [ paignacego

Interaktywna Krasickiego

4. Cze$¢ Bajki: zawiera odnosniki do tekstow

wykreslanka

Krasickiego oraz w kolejnym — Stanistawa Jachowicza. = e

zapamigtanie

podstawowych informacji

Teksty Jachowicza mozna wprowadzi¢ jako rozszerzenie = ouie

Ignacy Krasicki: Bajki i przypo...
BIOGRAM TYTUE INCIPIT Z CZ...
u

dla klas zainteresowanych tematem — sg przyktadem zmian
Bajki i powiastki

w formie dydaktyzmu literatury, bezposredniej nauki

Bajki - co zapamietates? Stanista
Teaching resource | rym - podo...
wordwall - create better lessons q...

kierowanej do dzieci i cickawym materialem do badania

. y oy . . Bajki - offline
zmian spotecznych (np. obecno$¢ kar cielesnych i

Wykreslanka w wersji do
druku

wymagania kierowane do Owczesnych dzieci). Bajki ..

Krasickiego w formie online ufatwia prace na lekcji, .. vvinm
Bl felarairlarsto
umozliwiajgc wyswietlenie tekstu na tablicy oraz moga by¢ " r

bajki-co-zapamigtaleé
PDF document
padet drive

inspiracja do wprowadzenia kolejnych tekstow — np.

podczas testowania obecno$ci cech bajki w innych

utworach o tym charakterze.

Zadanie interaktywne to dwupoziomowa wykreslanka wyrazowa — uczef ma za zadanie znalez¢
stowo zwigzane z bajka i dopasowac je do definicji/opisu. Wersja do druku moze sta¢ si¢ cieckawg
forma notatki z lekcji, moze takze postuzy¢ do pracy z uczniami wymagajacymi indywidualnego

wsparcia podczas powtarzania informacji o cechach gatunku.

Wszystkie zawarte w zestawieniu linki mozna wykorzysta¢ podczas tworzenia multimedialnego
plakatu. Nadrzednym celem tak skonstruowanego narzg¢dzia cyfrowego jest zachecenie
nauczyciela 1 uczniow do samodzielnego treningu wyszukiwania wiadomosci w Internecie,
doskonalenia umiejetnosci oceny ich przydatnosci i prawdziwosci oraz wykorzystania
nowoczesnych technologii jako narzedzia zdobywania wiedzy 1 prowadzenia procesu

dydaktycznego.
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