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Jak rozpoznawaé, wyraza¢é i nazywa¢é swoje i cudze emocje? Zadania wokél powiesci Dom nie

z tej ziemi Malgorzaty Strekowskiej-Zaremby

Narzedzie cyfrowe dla klasy 4 nr 1 — do wykorzystania w pracy z uczniami klas 4-6

Forma przekazania narzedzia:

Opisywane elementy narzg¢dzia

sa dostepne

https://padlet.com/aga handzel/jkebnjlvol9p

Zawartos¢ padletu:

na platformie Padlet.com pod linkiem:

1. Wyzwania komiksowe i instrukcja przygotowania minikomiksu w aplikacji ToonyTool.com:

@ Agoieszka Handzel

@ Agrieszka Handzel

Wyzwanie komiksowe numer 1 Instrukcja tworzenia

@ Agrieszka Handzel

Wyzwanie komiksowe
numer 2

Co zapisalby w pamigtniku, gdyby umial

pisac?

Znajd w Twojej okolicy dom, ktdry mogiby
by¢ bohaterem powiesci | sfotografuj o lub
narysu| dom 2 ksiq2ki. Zo pomocq aplikacii

Co powledzialby dorm, gdyby umial mowié? mini-komiksu w

aplikacji Znajdz w Twoje) okolicy
ToonyTool.com dom, kidey mogiby byd

ToonyTool stworz fragment komiksu, kiéry
odpowie na jedno z postawionych wyzej

pyta
Dodaj swojy prace do padietu.

@ Agriessia Mandzed

Foalks. Gra na emacjach |
1412 Zawea 14q reespodss
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Dodaj swojq prace do
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2. Zestaw do gry ,,W uczucia” — kolo fortuny, tablica emocji 1 instrukcja do gry:

@ Agrieszha Handzel

Feelinks. Gra na emocjach - instrukcja
Zadanie zostalo zainspirowane gra, kidrej autorami
84 Vincent Bidault, Jean-Luis Roubira | Franck
Chalard.

2asady UDIOSICIONE | OPrACOWANE PITeZ UCITWOW
1. Rozkladamy lub wyswietlamy karty z nazwami
emoci

2 Uczed losuje prrykladowq sytuacie 2a pomocq
Kola fortuny. Wyblera 3 emocie, kidre trafnie
opisalyby jego stan wtej sytuac (nie ujawnia
swojeqo wyboru)

3 Pozostali uczniowie obstawiajd, jakie emocie
wybierze losujqcy uczed, uzasadnialy swoj wybde
4. Uczen wyjawia, jakie emocie wybral, ocenia
trafnasé typowania kolegow

5. Miejsce na dyskusie nad wyborem ucznia |
kolegow, anakzy emoci odczuwanych w danej
sytuacy | ich przyczyn.

<

@ Agrvensha Handoel

L e—

Projekt ,,Profesjonalny polonista. Praktyka i personalizacja”
wspolfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego


https://padlet.com/aga_handzel/jkebnj1vol9p

Fundusze . . .
ek Rzeczpospolita Unia Europejska
Europejskle - Polskap P Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwoj

3. Prezentacja i zestaw zadan — materiat do lekcji o opisach przezy¢ wewnetrznych:
a

. Agnieszka H... mnigj niz mi..

@ Agnieszka Handzel 17 minut

XK
R ﬁ«-ﬂ'—'\f&ﬂ

Emocje by Aga Handzel on Ge...
duma,MILOSC,smutek,rados,... Qo
genially —

Qo

Opisujemy przezycia - Quiz
Free gamified quizzes on every...
quizizz

Cel wykorzystania narzedzi:

1. Doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania 1 nazywania wlasnych 1 cudzych stanow
emocjonalnych.

Doskonalenie umiejg¢tnosci opisywania przezy¢ wewnetrznych.

Usprawnianie pracy z tekstem powiesci i trening czytania ze zrozumieniem.

Inspiracja do autorefleksji.

o & DN

Inspiracja do tworczego wykorzystania elementow TIK.

Ogolne informacje:

Zestaw sktada si¢ z trzech elementéw. Kazdy z nich mozna wykorzysta¢ odrgbnie — podczas pracy z
powiesciag Dom nie z tej ziemi lub na lekcjach dotyczacych opisu przezy¢ wewnetrznych, opisywaniu postaci
lub treningowi czytania ze zrozumieniem. Zestaw Gra ,,w uczucia” mozna rowniez wykorzysta¢ podczas

zaje¢ z wychowawca, pedagogiem czy psychologiem lub pracy indywidualnej z uczniami.

Aplikacje, ktore wykorzystano do opracowania zadan, wykorzystuja wtyczke AdobeFlash w
przegladarce internetowej, nie maja innych wymagan sprzgtowych, wszystkie moga by¢ prezentowane na

tablicy interaktywnej.
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Ksigzka Dom nie z tej ziemi jest bardzo inspirujacym materialem do pracy z uczniami klas 4-6.
Zostata wybrana ze wzgledu na walory artystyczne i bogata metaforyke tekstu oraz trudny i wazny temat,
ktéry porusza — kwestie przemocy w rodzinie widzianej z perspektywy malego dziecka. Z doswiadczenia
autorki w pracy z tym tekstem wynika, ze uczniowie czytaja go chetnie 1 z przyjemnos$cia uczestniczg w
interpretacji, odczytujg metafory i symbole zawarte w tekScie oraz wczuwaja si¢ w sytuacje bohaterdw.
Lektura sprzyja rozmowom na trudne tematy, budowaniu postaw prospotecznych i uwrazliwianiu ucznioéw na

potrzeby drugiego cztowieka.
Instrukcja wykorzystania zestawow:

1. Wyzwania komiksowe.
Ten zestaw jest najsilniej zwigzany tematycznie z powieScig Dom nie z tej ziemi — wykonanie
zadan zawartych w propozycjach zatytulowanych Wyzwanie komiksowe 1 i 2 wymaga od
ucznidow znajomosci tekstu, umiejetnosci przetworzenia go na komiks oraz umiejgtnosci
postugiwania si¢ aplikacjag ToonyTool.com, do ktérej instrukcja zostata zamieszczona w
prezentacji Prezi zamieszczonej w ostatnim elemencie zadania. Nauczyciel moze zapoznaé
wszystkich ucznidow z zadaniem, podczas lekcji dotyczacej opisu domu w powiesci przygotowaé
z uczniami rysunek lub zaproponowac sfotografowanie pasujgcego budynku. Podczas lekcji z
narzedziem, uczniowie zapoznaja si¢ z instrukcjg obstugi aplikacji 1 stworzg wlasne komiksy.
Moga je opublikowa¢ na padlecie lub wydrukowac. Warto poprosi¢ o uzasadnienie wyboru dane;j
sceny. Mozna pozwoli¢ uczniom na wybdr wyzwania lub tak zorganizowac praceg, by Wszyscy

wzieli udziat w dwoch wyzwaniach.

Mozliwe wariacje:

e Instrukcj¢ obshugi i1 aplikacje mozna wykorzysta¢ do stworzenia autorskiej pocztéwki,
ktéra, po wydrukowaniu, postuzy do doskonalenia umiejetnosci pisania pozdrowien.

e Minikomiks moze by¢ elementem pracy z kazdym z omawianych na lekcji tekstow.
Uczniowie moga zapozna¢ si¢ z instrukcjag w domu — link mozna rozesta¢ za pomoca
dziennika elektronicznego — i przygotowac do stworzenia komiksu na lekcji za pomoca
smartfonow lub tabletow.

e Seria komiksowych pocztowek moze stworzy¢ prawdziwy komiks odtwarzajacy fabute
tekstu lub wychodzacy poza nig — uczniowie chetni o wigkszych umiejetnosciach moga

w ten sposob przygotowaé bazg opowiadania tworczego, stabsi — odtworczego.
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e Schematyczne postaci z aplikacji moga pomoc w stworzeniu atrakcyjnych notatek
rysunkowych — jako bazg uczniowie wykorzystaja zdjecie zeszytu, w aplikacji dodadza
komentarze i obrazki.

2. Zestaw do gry ,,w uczucia”
Ten zestaw powstat na bazie gry Feelinks?, ktora jest bardzo przydatnym narzedziem w pracy z
uczniami w klasach 4-8.
Zestaw zawiera instrukcje gry opracowang przez uczniéw klasy 6, interaktywne koto fortuny
stuzace do losowania krotkich opisow sytuacji oraz plansz¢ z nazwami emocji.
Przystepujac do gry z wykorzystaniem elementow interaktywnych nalezy uruchomi¢ oba linki w
rownolegtych kartach przegladarki.
Losowanie sytuacji nastepuje poprzez zakrecenie kotem fortuny (mozna to zrobi¢ dotykiem lub

L9

za pomocg myszki). Nastepny etap to wybor emocji — nalezy ,,przeskoczy¢” do karty z plansza
emocji. Karty emocji mozna swobodnie przestawia¢ na planszy — to utatwia ich odczytanie i
ilustrowanie wyboréw ucznidow. Warto poprosi¢ o uzasadnienie wyboru 1 wspdlnie
przeanalizowa¢ sytuacje, jaka zostata wylosowana.

Mozliwe wariacje:

e Uczniowie mogg gra¢ samodzielnie w kilkuosobowych grupach. Mozna wykorzysta¢ dwa
smartfony, laptop lub tablet. W duzych klasach, zwlaszcza jesli grupa nie jest
zintegrowana, takie rozwigzanie bedzie bezpieczniejsze — uczniom tatwiej bedzie
analizowa¢ swoje emocje na mniejszym forum.

e Podczas gry warto zwraca¢ uczniom uwage na konieczno$¢ przyjecia perspektywy innej
osoby — czesto dokonujg projekcji swoich wiasnych uczu¢ w danej sytuacji, co sprzyja
nieporozumieniom. Uczniowie o nizszym poziomie stownictwa moga mie¢ problem z
uzasadnieniem swoich wyborow — mozna wowczas ograniczy¢ wybor np. do jednej karty
1 w kolejnych rundach stopniowo zwigksza¢ trudnos¢.

e Uczniowie z zaburzeniami ze spektrum autyzmu lub zespotem Aspergera mogg miec
powazne trudnos$ci (lub zupelnie nie umie¢ sobie poradzi¢) z wczuciem si¢ w emocje
innych. Prac¢ w grupie, w ktorej znajduje si¢ taki uczen warto rozpocza¢ od wspolnego,

glo$nego zastanawiania si¢, co kazdy z nas moze czu¢ w wylosowanej sytuacji.

! Feelinks. Gra na uczuciach, V. Bidault, J.-J. Roubira, F. Chalard, Funiverse 2018.
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Prezentacja Emocje i quiz sprawdzajacy

Tez zestaw materiatéw moze postuzyé do przeprowadzenia tzw. Odwrdconej lekcji na temat opisu
przezy¢ wewnetrznych. Prezentacja zawiera fragmenty utworéw pogrupowane tematycznie,
przyporzgdkowane do emaocji, ktdre sg opisywane oraz zadania i polecenia do samodzielnej refleksji.

Po przestudiowaniu prezentacji uczniowie moga sprawdzié, co zapamietali za pomoca zatgczonego quizu
— do wykorzystania z uzyciem urzadzern mobilnych ucznidow lub kilku komputeréw. Uczniowie mogg
zainstalowac aplikacje, za pomocg ktdérej wezma udziat w quizie, moga tez uzyc¢ przegladarki.

Po kliknieciu w link, nauczyciel moze przeprowadzi¢ gre w klasie, zada¢ jg jako zadanie domowe

(jesli wczesniej utworzyt swoje klasy, a uczniowie korzystali z Quizziz) lub uruchomic tryb treningu.
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Q. Ktdre z wyrazen najlepiej opisujg emocje postaci na zdjeciu? ﬁm
B e Flags of Spanish
:‘ﬁ' 13.3k plays

a¢ wyborow

-
2Dy  ASEAN

Na jej twarzy igra usmiech. Macha reka ze ztoscia. i)y G 6.2k plays

Przymkneta oczy z zadowolenia. Wskazuje na co$, zdziwiona.

g‘n‘ii Country Flags
ull g - 2

Po wybraniu trybu gry, na ekranie wyswietli si¢ kod, kto®y uczniowie wpiszg w aplikacji lub na

2

stronie:
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e
Aby zograc w te gre .

1 Uzyj dowolnego urzqdzenia, aby otworzyc
joinmyquiz.com

2 Wprowod? kod gry

lub udostepni za posrednictwem

POCZATEK

Jczestnicy

Oczekiwanie na dotgczenie co najmniej jednej osoby

Mozliwe wariacje:

e Przeprowadzamy calg lekcje w klasie, wszyscy uczniowie uczestnicza w refleks;ji,
dyskusji, czytaniu fragmentdéw 1 wspolnie rozwigzujg test.

e Uczniowie analizujg prezentacj¢ w domu, chetni wykonuja zawarte w niej zadania
pisemnie. Wszyscy wykonujg quiz.

e Uczniowie analizujg prezentacjc¢ w domu, w szkole przypominamy najwazniejsze
elementy, rozwigzuja quiz w trybie treningowym korzystajac z prezentacji — 1O
propozycja dla stabszych uczniow, ktérym trudniej bedzie samodzielnie utrzymac wysoki
poziom motywacji do pracy w domu.

e Pracujemy w grupach, ktére bedg rywalizowaty ze sobg w rozwigzywaniu testu.

Zaproponowane narzedzia s3 na tyle uniwersalne, Ze mozna je wykorzysta¢ takze podczas realizacji tematow

niezwigzanych tematycznie z powiescia Dom nie z tej ziemi.

W narzedziach wykorzystano grafiki pobrane ze strony freepik.com oraz dostgpne w zasobach portalu

genial.ly.com
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