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Autorka: Biserka Cejovi¢
Narzedzie cyfrowe nr 2 dla klasy 8
Temat: Detektywistyczny escape room. Lekcja jezyka polskiego.

https://tiny.pl/7rmr6

Cele:

- rozwijanie umiejetnosci analizy elementow $wiata przedstawionego utworu literackiego,

- zapoznanie z opowiadaniem detektywistycznym i jego cechami,

- doskonalenie umiejetnosci korzystania z informacji zawartych w réznych zrodtach,

- doskonalenie umiejg¢tnosci czytania ze zrozumieniem,

- ¢wiczenie umiej¢tnosci wnioskowania,

- rozwijanie umiejetnosci odszukiwania w tekstach wspotczesnej kultury popularnej nawigzan do
tradycyjnych watkow literackich 1 kulturowych,

- doskonalenie umiejetnosci cyfrowych.

Bibliografia:

Agatha Christie, Sprawa wloskiego arystokraty, W: Poirot prowadzi sledztwo, Warszawa 1999, s. 156-157
Arthur Conan Doyle, Garbus, w: Tajemnica zlotego pince-nez, Poznan 1988, s. 54-55

Edgar Allan Poe, Zioty zuk, w: Opowiadania t.1, Warszawa 1989, s. 270-271

Komentarz metodyczny:

Wsrod propozycji lektur uzupetniajacych dla klas 7-8 znajduje si¢ wybrana powies¢ kryminalna Agathy
Christie. Pomystem na wprowadzenie do lektury moze by¢ lekcja z wykorzystaniem ciekawego narzedzia,
jakim jest escape room (pokdj ucieczki, pokoj zagadek). Forma narzgdzia: szereg zadan do wykonania,
szukanie $ladow, rozwigzywanie zagadek, wspotgra z tematem powiesci kryminalnej, a szczegolnie
powiesci detektywistyczne;.

W prezentowanej grze zaproponowano wykorzystanie fragmentéw opowiadan detektywistycznych
klasykéw gatunku: Edgara Allana Poe, Arthura Conan Doyle’a oraz Agathy Christie. Tekstom towarzysza
zadania, ktore uczniowie moga wykonac z nauczycielem na lekcji oraz samodzielnie. Opowiadania i zadania
wprowadzajg ucznia w $wiat dedukcji, zasad gatunku, przedstawiajg pisarzy i1 postaci przez nich
wymyslone.
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Kolejnym etapem moze by¢ zapoznanie si¢ uczniow z wybrang powiescig detektywistyczng (niekoniecznie
Agathy Christie) lub zbiorem opowiadan (wsrdéd pozycji lubianych przez uczniéw znajdujg si¢ miedzy
innymi opowiadania ze zbioru Dwanascie prac Herkulesa Agathy Christie lub wybrane zbiory opowiadan
Arthura Conan Doyle’a).

Dobrym pomystem jest tez obejrzenie razem z uczniami wspotczesnego filmu lub serialu opartego na
klasycznych powiesciach detektywistycznych, na przyktad produkcji z Benedictem Cumberbatchem lub
Robertem Downeyem Jr.

Narzedzie przetestowano na uczniach klas siodmych 1 6smych. Techniczny aspekt gry nie byt dla nich
zadnym problemem, z zapatem wykonywali zadania 1 przescigali si¢ w rozwigzywaniu zagadek. Zabawa
byta elementem lekcji jezyka polskiego prowadzonej online. Uczniowie wraz z nauczycielem czytali
przedstawione fragmenty tekstow, analizowali je, samodzielnie rozwigzujac zadania quizowe. Praca zajeta
dwie godziny lekcyjne i wszyscy uczniowie brali w niej udzial. Prezentowane zadania dostosowane sg do
mozliwosci wszystkich dzieci. Mozna je wykonywac¢ indywidualnie lub w grupie. Wszystkie ¢wiczenia
mozna wykonywac¢ wielokrotnie, az do uzyskania pozytywnego rezultatu. Temat lekcji spodobat si¢
uczniom zazwyczaj mocno zaangazowanym, ale tez tym, ktorzy nie podchodza do jezyka polskiego z

wielkim entuzjazmem.
Instrukcja:

1. Detektywistyczny escape room dziata ona zarowno na komputerach, jak i telefonach komérkowych.

Strona startowa nawiazuje do postaci Sherlocka Holmesa i Herkulesa Poirot.

Detektywistyczny
escape room

lekcja jezyka
polskiego
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2. Po kliknigciu stowa START trafiamy przed dom kojarzacy si¢ z klimatem brytyjskich powiesci
detektywistycznych.
Zaczynamy od WEJSCIA — pod odnos$nikiem znajduje sie powitanie i instrukcja dla gracza. Waznym

elementem do zapamigtania jest konieczno$¢ zebrania w czasie gry kompletu czterech cyfr — pozwolg one

,uciec” 1 zakonezy¢ rozgrywke.

3. Elementem wstgpnym jest tez zapoznanie si¢ gracza z numerem Daily Telegraph, poswigconym tworcom
powiesci detektywistycznych. W gazecie znajda si¢ rowniez nawigzania do znanych powiesci kryminalnych

— moga one zainspirowa¢ ucznia do wiasnych poszukiwan i zapoznania si¢ z klasyka gatunku.

DAILY

TELEGRAPH

28 paidziernika 1921 r. NI 120/21

Nakrapiana przepaska Skandal w Bohemii!

nie: nierc! Czego obawia sie nastepca tronu

Tajemnicza émieré Julii Stoner. Czech? Kim jest tajemnicza Irena

Ostatnie slowa ofiary: "To byla Adler? Sherlock Holmes na tropie
e e Wislkiego skarulali 0 zassagy
przepaska!” Czy znany detekryw miedzynarodowym. U boku

odkryje, co stalo sie w domu wybitnego detektywa - wierny
doktora Roylotta? przyjaciel, doktor John Watson.

Sherlocku Holmesie - przybywaj!

Wiecej na stronie nr 2. Wiecej na stronie nr 4.

Morderstwo w Orient Expressie Strzaly w Stonygates!

Nasi korespondenci donosza o tajemniczym Kto zabil Christiana Guldbrandsena? Czy za zabojstwem stoi jeden z
morderstwie dokonanym w pociagu linii Stambul wychowankéw oérodka dla rrudnej mlodziezy? Co ukrywaja mieszkancy
Londyn. Na miejscu jest detektyw Herkules Poirot. Stonygates? Panna Marple na tropie wyjasnienia rajemniczej zbrodni

4. Kolejnym etapem gry jest przeniesienie si¢ do biblioteki. Pomieszczenie to jest czgstym tlem wydarzen w

powiesciach detektywistycznych: to w bibliotekach czg¢sto dochodzi do morderstwa, w bibliotekach ukryte
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sg przejscia, a wsrod ksigzek — zagadki. Detektyw nierzadko w bibliotece wiasnie odkrywa przed
zebranymi, kto jest mordercg i wyjasnia, w jaki sposob zostato to odkryte.

Po kliknigciu na lupke, gracz otrzymuje kolejne informacje i wskazowki. Po kliknigciu na trzy przedmioty
przedstawione na fotografii uczen trafia na trzy fragmenty opowiadan Edgara Allana Poe, Arthura Conan
Doyle’a oraz Agathy Christie. Opowiadania i towarzyszace im polecenia przedstawiajg uczniowi zasady
gatunku, zapoznaja z metoda dedukcji, prezentuja bohateréw powiesci i opowiadan. Wérod zadan jest tez

ukryta jedna z cyfr potrzebnych do odszyfrowania kodu.
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5. Po wykonaniu wszystkich zadan gracz udaje si¢ do kuchni. I tam musi odnalez¢ zagadki, tym razem sg to

quizy utworzone za pomocg stron https://app.genial.ly i https://learningapps.org/. Uczen rozpoznaje znang

postac literacka, zastanawia si¢ nad cechami dobrego detektywa i rozpoznaje przedmioty, ktore mogg si¢
przyda¢ w pracy detektywistycznej 1 kojarzg z kryminalng powiescig retro. Wsérod zagadek znajdujg si¢ tez

cyfry potrzebne do wyjscia z gry.

(G genially
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ROZPOZNAJ DETEKTYWA O\

Pass the mouse to focus and discover the clues

WKAZOWKA 01 WSKAZOWKA 02 WSKAZOWKA 03  WSKAZOWKA 04  WSKAZOWKA o5

g

Ta wskazowka
zostanie
odblokowana
w twoim
ostatnim dniu.

Want to make awesome content like this one?

Cechy dobrego detektywa Cechy marnego detektywa

inteligencja Polecenie rak refleksu

Czy wiesz, jakimi cechami powinien charakteryzowac
sig detektyw?
Jakich "detektywow" lepiej unikac?

Czy masz swojego ulubionego literackiego lub

spryt filmowego detektywa? strzegawczose

OK

niewielka, tatwosc w
biyskotiiwosé niedyskrecja Znajoanc nawiazywaniu

charakterow kontaktow

Znajdz przedmiot
nalezacy do
Sherlocha Folmesa.
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6. Niemal ostatnim etapem podrozy jest odnalezienie wyjscia z escape roomu. To dobry moment, by

sprawdzi¢, czy odnalazto si¢ komplet czterech cyfr. Pozostaje juz tylko znalez¢ wyjscie...
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7. ... anastepnie utozy¢ cztery cyfry w odpowiedniej kolejno$ci i zaznaczy¢ je na starym zegarze.

[(C Jcepally

8. Utozenie cyfr w odpowiedniej kombinacji pozwoli uciec z niebezpiecznej angielskiej posiadtosci.

_ A jednak ci sie udato! Masz zadatki na prawdziwego detektywa.
k By¢ moze jeszcze kiedys sie spotkamy...

fat's

@azcly i

Projekt ,,Profesjonalny polonista. Praktyka i personalizacja”
wspolfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego



Fundusze . . .
ek Rzeczpospolita Unia Europejska
i Europejskle - Polskap P Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwoj

W materiatach wykorzystano grafike zaczerpnigta ze stron:

https://pixabay.com/pl/

https://pl.wikipedia.org/wiki/Arthur Conan Doyle#/media/Plik:Conan doyle.jpg

http://agatha-christie.eu/wp-content/uploads/2015/06/Agatha-Christie-011.jpqg

https://polona.pl/search/?filters=public:1,creator:%22Doyle, Arthur Conan (1859--1930)%22
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