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Zabawa z czesciami mowy

Narzedzie cyfrowe dla klasy 4 nr 3

Opisywane elementy narzedzia sg dostgpne na platformie Padlet.com pod linkiem:

https://padlet.com/aga handzel/n9upvodd8mkk
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Uzasadnienie doboru tematu narzedzia:

lub kodem:

Wprowadzenie do rozpoznawania czgsci mowy to jedno z trudniejszych zadan edukacji
jezykowej w klasie czwartej szkoty podstawowej. Sprawne rozpoznawanie czgsci mowy 1
klasyfikowanie form gramatycznych poszczegdlnych wyrazow to umiej¢tnosci niezbedne do
realizowania kolejnych zadan sformutowanych w podstawie programowej — zwigzanych z fleksja,

sktadnia, kompetencjami tekstotworczymi. By sprawnie poszerza¢ wiedz¢ z zakresu nauki o
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jezyku, uczniowie muszg dobrze przyswoi¢ podstawy, co wymaga dtugotrwatych i zmudnych
¢wiczen. Utrzymanie koncentracji i zainteresowania ucznidow w klasie nie jest latwe, dlatego
warto zaproponowac¢ uczniom ¢wiczenia atrakcyjne graficznie i angazujace ich emocjonalnie — to
moze zwigkszy¢ skuteczno$¢ zapamictywania pozadanych wiadomosci. Zadania w aplikacjach
daja uczniowi mozliwos¢ samodzielnego sprawdzenia si¢ i nieskonczonej iloéci prob, pobijania
wlasnego wyniku i poprawiania btgdow — to sprzyja samodzielnemu kontrolowaniu procesu

uczenia sig.

Rozpoznawanie cz¢sci mowy to umiejetnos¢, ktorg trzeba trenowac 1 powtarzaé takze w
starszych klasach przed przejsciem do kolejnych zagadnien, dlatego zaproponowane aplikacje

mogg zosta¢ wykorzystane takze w starszych klasach.
Cele do zrealizowania przy pomocy narzedzi:

1. Utrwalanie umiejetnosci rozrézniania cz¢sci mowy — rzeczownik, przymiotnik,
czasownik, przystowek.

Utrwalanie umiejetnosci rozpoznawania czasu gramatycznego czasownika.

Utrwalanie umiejetnosci okreslania formy gramatycznej czasownika.

Utrwalanie umiejetnosci okre$lania rodzaju i liczby rzeczownika.
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Utrwalanie umiejetnosci rozpoznawania rzeczownikow.

Cele wykorzystania narzedzi:

1. Nabywanie i doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania czg$ci mowy.
2. Uatrakcyjnienie procesu nauczania poprzez wykorzystanie metod nauki przez zabawe
(gry) oraz aplikacji multimedialnych.

3. Motywacja do samodzielnego treningu 1 wykorzystania aplikacji w celu uczenia sig.
Forma przekazania narze¢dzia:
Opisywane elementy narzedzia sg dostgpne na platformie Padlet.com pod linkiem:

https://padlet.com/aga handzel/n9upvodd8mkk

lub kodem:
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Padlet to platforma cyfrowa ,tablica”, na ktorej umieszczono odnosniki do
poszczegblnych elementow - narzedzi. Przestanie odno$nika jest mozliwe w formie tekstowe;j
lub kodu gr do zeskanowania za pomocg urzadzenia mobilnego, uczniowie beda mogli

publikowac materiaty samodzielnie po otrzymaniu linku.

Zawartos¢ padletu:

Zestaw 9 aplikacji interaktywnych shuzacych do trenowania umiejetnosci zwigzanych
Z rozpoznawaniem czesci mowy 1 ich form gramatycznych. Kody qr z linkami do wszystkich

aplikacji. Wersje do druku dla aplikacji, ktorych przetworzenie bylo mozliwe.

Polecenia do aplikacji anglojezycznych:
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Liczba i rodzaj rzeczownika

Group sort
Drag and drop each item into its correct group.
1.
Sortowanie: ztap kazdy element 1 ,,upus¢” we wlasciwej grupie
Czasowniki i ich formy
Wordsearch
Words are hidden in a letter grid. Find them as fast as you can.
2.

Wykreslanka: W wykreslance ukryte sg stowa - czasowniki, znajdz je jak

naj szybc1eJ Stowa utozono we wszystkich kierunkach.

! W NUPS)/WOTAWAILIEY PIdy/54£/U 15/ 59

Tap a hidden word

3 osoba, 2 osoba,

liczba liczba
mnoga, r.-, pojedyncza,

czas r.-, czas
terazniejszy terazniejszy

lﬂ.ﬂ. m P

Dotknij ukrytego stowa.
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Match the clue

3 osoba,
liczba

2 osoba,
liczba
mnoga, r.=,
czas
terazniejszy

pojedyncza,
r.=, czas
terazniejszy

1 osoba, L.
pojedyncza,
r. -, czas
terazniejszy

2 osoba,
liczba mnoga,

r.-, czas
przyszty

ELEEEEEDR

Dopasuj definicje (okreslenie formy gramatycznej).

rodzaje czasownika

Group sort
Drag and drop each item into its correct group.

Ztap 1 ,,upus¢” kazdy czasownik we wilasciwej grupie.

Czesci mowy

Balloon pop
Pop the balloons to drop each keyword onto its matching definition.
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»Peknij balonik” — przebijaj balony tak, by stowa wpadaly do wagonika z

poprawnym okresleniem czgsci mowy.

Znajdz rzeczowniki

Whack-a-mole
Moles appear one at a time, hit only the correct ones to win.

,ZYap kreta” Krety pojawiajg si¢ rownoczes$nie, uderzaj tylko w te poprawne.

The Rules

Hit moles that are:
Rzeczownikami

Hit mole to start

Zasady: Uderzaj krety, ktore sa rzeczownikami.

Czesci mowy teoretycznie

Crossword
Use the clues to solve the crossword. Tap on a word and type in the answer.
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Krzyzowka. Uzyj wskazowek, by rozwigzaé¢ krzyzoéwke. Dotknij stowa 1 wpisz

odpowiedz.
Mozliwosé wykorzystania/modyfikacji:

1. Kazda z aplikacji moze zosta¢ wykorzystana oddzielnie podczas wprowadzania
danego zagadnienia. Podczas lekcji na dany temat nauczyciel wyswietla aplikacje
na tablicy interaktywnej, uczniowie kolejno podchodza i rozwigzujg zadania. Lub:
nauczyciel udostepnia kod qr uczniom wyposazonym w urzadzenia mobilne, oni
samodzielnie lub w parach rozwigzuja zadania. Mozna indywidualizowaé prace —
uczniowie o specjalnych potrzebach pracujg w parach z najlepszymi/ tworzymy
grupy/ uczen stabszy ma wigcej czasu na trening. — Mozliwosci dostosowania
zaleza od zespotu klasowego.

2. Aplikacja jako zadanie domowe: podczas lekcji dotyczacej danego zagadnienia, w
ramach zadania domowego — mozliwosci samodzielnego treningu — nauczyciel
wrecza uczniom kody qr, ktore zeskanujg, korzystajac z urzadzen mobilnych w
domu.

3. Powtorzenie wiadomosci. Aplikacje mozna wykorzysta¢ podczas lekcji

powtorzeniowej po zakonczeniu danego dziatu lub jego czesci.

,Biegane powtdérzenie” — kody rozmieszczamy w roéznych miejscach — wewnatrz
sali, szkoty, na podworku, w parku. Uczniowie otrzymujg ,,kart¢ kontrolng” — beda
na niej zaznacza¢ odnalezione aplikacje, ktorych zadania rozwiazali. Ustalamy z
uczniami minimalng liczbe aplikacji, ktore nalezy rozwigza¢, by wykonaé zadanie.

W okreslonym czasie uczniowie poszukujg kodow i rozwigzujg zadania.

»Gra powtorzeniowa” — na podtodze rozmieszczamy plansze, kota, znaki —
tworzac ,,plansz¢ do gry” — wazne — start i meta znajduja si¢ W tym samym polu
(plansza ,krazy” jak w Monopoly). Pionkami sa uczniowie. Kolejne kody

stanowig etapy w grze.

Zasady gry: Druzyna wybiera swojego przedstawiciela — ,,pionek”. Kazde pole
zawiera zadanie. W zalezno$ci od liczebnosci klasy 1 iloSci miejsca np.

wypetnienie 3 zadan daje mozliwos$¢ siegnigcia po kod i rozegrania rundy on-line.
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Uczniowie rzucaja kostka. ,,Pionek™ przemieszcza si¢ po polach i odczytuje

zadanie. Grupa wypelnia zadanie. Po wypelnieniu ustalonej liczby otrzymuje kod

do aplikacji. Kolejny rzut kostka jest mozliwy dopiero po rozwigzaniu zadania w

aplikacji w 100% poprawnie. Wygrywa druzyna, ktora pierwsza wykona wszystkie

zaplanowane aplikacje. (Mozna ich liczbg dostosowa¢ do omawianego tematu).

Przykladowe zadania do umieszczenia w polach gry:

L oA

8.
9.

Zapiszcie poprawnie dzisiejszg date na tablicy.

Ustawcie si¢ w kolejnosci alfabetycznej imion.

Napiszcie 5-zdaniows historyjke, w ktorej zadne stowo si¢ nie powtorzy.
Napiszcie 2-strofowy wiersz z rymami.

Narysujcie swoj dzisiejszy nastroj.

Stworzcie ,,zywy obraz” do hasta: (w zaleznosci od poziomu klasy mozna uzy¢
np. stownika frazeologizméw lub podpowiedzie¢ hasta)

Przedstawcie scenke z wybranej lektury. Klasa zgaduje tytut.

Utdzcie alfabetycznie nazwiska nauczycieli, ktorzy uczg w waszej klasie.

Policzcie liczbe gtosek i liter w waszych imionach i1 nazwiskach.

10. Utdzcie 5 stow, ktore majg wiecej liter niz glosek.

11. Pokazcie (gestami) wybrany czasownik. (pozostate grupy zgaduja)

12. Pokazcie wybrany rzeczownik. (pozostate grupy zgaduja)

Pomystly polecen warto dopasowaé¢ np. do kalendarza, nadajac grze charakter

aktualnego $wieta. W klasach o zacieciu sportowym, przy wigkszej ilosci miejsca

sprawdza si¢ polecenia o charakterze ruchowym. Istota gry jest potaczenie nauki z

zabawa, by uczniowie w energetycznej atmosferze pracowali nad Zzmudnymi

zadaniami gramatycznymi. Uczac si¢, niejako mimochodem zapamigtaja wigcej 1 z

entuzjazmem podejda do kolejnych pomystéw nauczyciela.

Projekt ,,Profesjonalny polonista. Praktyka i personalizacja”

wspolfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



