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Narzedzie cyfrowe nr 3 dla klasy VI SP

Zdania — co o nich wiesz? Gra powtérzeniowa

Narzedzie przekazano w formie prezentacji interaktywnej — gry planszowej genial.ly z

zawartymi odno$nikami do aplikac;ji.
https://view.genial.ly/5eea3371c¢992680d0d07c978/game-zdania-co-o-nich-wiesz-gra

lub kodem:

Uzasadnienie doboru tematu narzedzia:

Zagadnienia gramatyczne, ktoére uczniowie powinni opanowac przed ukonczeniem nauki w
klasie 6, stanowig obszerny i niectatwy material. Tworcy podstawy programowej sformutowali
szczegblowe wymagania dotyczace wiedzy o zdaniach pojedynczych 1 ztozonych. Jednocze$nie
zagadnienia gramatyczne s3 materialem trudnym do opanowania i czg¢sto zniechgcajagcym. Podczas
wprowadzania uczniow w $wiat gramatyki nauczyciel musi si¢ wykaza¢ duza doza kreatywnosci 1
przekonaniem, ze uczniowie zdotajg nabyte umiejetnosci i wiedze wykorzysta¢ w praktyce. Narzedzie
zbiera w jednym miejscu zadania sprawdzajace umiejetnosci z kolejnych wymagan szczegdtowych
podstawy programowej zwigzane z wypowiedzeniami. Atrakcyjna forma moze by¢ ulatwieniem,

zachecac uczniow do powtoérzenia wiedzy. Zaproszenie do przyjaznej, druzynowej rywalizacji stanowi
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motywacje do dziatania. Narzedzie moze by¢ wykorzystane takze podczas ksztalcenia na odleglos¢ za

posrednictwem platformy do prowadzenia lekcji online lub przez uczniéw samodzielnie.
Cele do zrealizowania przy pomocy narzgdzi:

1. Doskonalenie umiej¢tnosci rozrozniania zdan pojedynczych i zlozonych, intencji
wypowiedzi, stosowania w praktyce wiedzy o zwigzkach wyrazowych w zdaniu.
2. Trening analizy sktadniowej zdania pojedynczego, rozpoznawania zdan pojedynczych

1 ztozonych, rozrdézniania zdan podrzednie 1 wspotrzednie ztozonych.

Cele wykorzystania narzedzi:

1. Nabywanie i doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w klasie lub za posrednictwem
Internetu.
2. Uatrakcyjnienie procesu nauczania poprzez wykorzystanie metod nauki przez

zabawg (gry) oraz aplikacji multimedialnych.

3. Motywacja do samodzielnego treningu 1 wykorzystania aplikacji w celu uczenia sie¢.
Opis narzedzia:

Prezentacja ma formg gry planszowej dla 4 uczestnikow. Zawiera kostke do gry i pionki, ktore
mozna przemieszczac¢ po ekranie. W polu po prawej stronie umieszczono zasady gry. Oznaczone
pola odsylaja do zadan w innych aplikacjach lub zawieraja zadania do wykonania ustnie lub
pisemnie w klasie czy za posrednictwem platformy online. Osadzone w grze zadania mozna takze
wykorzysta¢ niezaleznie od niej, jako elementy lekcji powtorzeniowych czy wprowadzajacych dane

zagadnienia.
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CO O NICH WIESZ?

ZDANIA

START

Prezentacja uruchomiona w trybie petnoekranowym — slajd 1.

Klikniecie w symbol dtoni w prawym goérnym rogu wskazuje obecno$¢ odnosnikow i

elementow interaktywnych.
Kliknigcie w ,,START” przenosi do planszy gry..

Rozwinigcie menu w prawym dolnym rogu pozwala uruchomi¢ lub opusci¢ tryb
petnoekranowy, przejs¢ do kaskadowego widoku wszystkich obrazéw prezentacji lub uzyskaé

link do prezentaciji.

KLIKNLJ,

((; genially

Prezentacja w trybie petnoekranowym — slajd 2.
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Zawartos$¢ prezentacji i mozliwosci dostosowania:

Prezentacje mozna wykorzysta¢ jako narzedzie ksztalcenia na odlegltos¢ — udostepnic ja
uczniom i pozwoli¢ na samodzielne podazanie za poleceniami i zadaniami. Uczniowie mogg
skorzysta¢ z gry w czasie rzeczywistym — podczas spotkania online na platformie do
komunikacji. Nauczyciel przesyla uczniom swoj ekran, a oni wykonujg kolejno zadania

pojawiajace sie¢ w linkach.

Gra moze zosta¢ wykorzystana podczas lekcji tradycyjnej — 4 druzyny z dostepem do
urzadzen mobilnych lub laptopow. Prezentacj¢ odtwarzamy na tablicy interaktywnej, uczniowie

wykonujg zadania na swoich urzadzeniach lub pod okiem nauczyciela.

Kazda grupa (kolor trasy) ma do wykonania 10 zadan o tej samej formie. Tre$¢ niektorych
z zadan jest zrdéznicowana, czg$¢ z zadan jest taka sama dla wszystkich grup. Zostaty
umieszczone na trasach w réznej kolejnosci. Ponizej przedstawione sa w kolejnosci

wystepowania na trasie czerwonej.
Zadania w grze:

1. https://wordwall.net/play/2996/741/688 - zdania pojedyncze i zlozone. Zadaniem

ucznidéw jest przyporzadkowanie zamieszczonych zdan do dwdch kategorii. Aplikacje

mozna wykorzysta¢ niezaleznie, poza trybem gry planszowe;.

Dzielni uczniowie széstej
klasy z radoscia graja dzisia)
w trudna gre gramatyczng.

- analiza skfadniowa zdania pojedynczego
rozwinigtego. Uczniowie moga wykonac¢ zadanie w zeszytach lub na tablicy. Kazda z
grup ma za zadanie dokona¢ analizy sktadniowej zdania i narysowa¢ wykres zalezno$ci
migdzy cze$ciami zdania. Zdania r6znig si¢ dla kazdej z grup.

3. https://learningapps.org/watch?v=pvafk6xa520 — Zdanie czy rownowaznik zdania?

Zadaniem uczniow jest rozpoznanie formy wypowiedzenia oraz przeksztalcenie go.

Aplikacja zawiera pewien zakres mozliwych poprawnych odpowiedzi, nalezy jednak
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kontrolowa¢ wykonanie zadania przez ucznidw — moga sformutowa¢ poprawne
odpowiedzi nieuwzglednione przez autorke. Zadanie mozna wykonaé takze w
zeszytach czy na tablicy.

https://wordwall.net/play/3036/824/552 — wykres§lanka — znajdz ukryte nazwy czesci

zdania. Aplikacja moze by¢ wykorzystana takze poza gra.

https://wordwall.net/play/3037/393/148 - rozpoznaj intencje wypowiedzen. Zadanie
polega na przyporzadkowaniu zdania do poprawnej kategorii. Aplikacja moze zostac
wykorzystana takze poza gra, podczas wprowadzania tego zagadnienia.

https://wordwall.net/pl/resource/3037196/orzeczenia-imienne-i-czasownikowe - quiz -

okresl rodzaj orzeczenia. Zadaniem uczniéw jest rozpoznanie orzeczenia imiennego i
czasownikowego — to zadanie o wyzszym poziomie trudno$ci, moze wymagac
skorzystania ze zrodet. Mozna tez ustali¢ zasade — np. 2-3 poprawne odpowiedzi daja
mozliwos¢ pdjscia dalej — w zaleznosci od poziomu wiedzy uczniow w danej klasie.
https://wordwall.net/pl/resource/3037623/zdania-z%c5%820%c5%bcone-

wsp%c3%hb3%c5%82rz%c4%99dnie-i-podrz%c4%99dnie — zadaniem uczniow jest

rozpoznanie rodzaju zdania zlozonego. Zgodnie z zapisem w pp ucznowie rozrdzniaja
zdania ztozone wspotrzednie od zdan ztozonych podrzednie.

https://wordwall.net/play/3038/105/945 - wybierz wlasciwe formy wyrazow — zadanie

ma na celu sprawdzenie wiedzy 1 umiejetnosci w zakresie zwigzkéw wyrazowych w
zdaniu. Uczniowie maja w luk¢ wstawi¢ wyraz w prawidlowej formie, zgodnie z reguta
podporzadkowania wyrazu podrzednego. Mozna zastosowaé dodatkowe utrudnienie —
poprosi¢ o okreslenie rodzaju zwigzku wyrazowego, w ktérego sktad wchodzi

wstawiany wyraz.

Rzué wyzwanie rywalowi!

- kalambury-rebus — zadaniem uczniow jest stworzenie
rebusu/ zaproszenie do gry w kalambury w dowolnej formie (rysunkowej lub
pokazywania) druzyny przeciwnej (moga wybra¢, kogo wyzywaja do pojedynku).

Hasto rebusu lub kalamburéw ma stanowi¢ zdanie podrz¢dnie ztozone. Dla utatwienia
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tego zadania mozna zaproponowaé uczniom skorzystanie ze stownika
frazeologicznego, gdzie znajdg propozycje haset w formie takich zdan. Punkt uznajemy
za zaliczony, gdy druzyna zgadujaca zapisze (lub powie) zdanie podrzednie ztozone
odzwierciedlajace hasto prezentowane przez kolegéw. Kolejne ulatwienie — mozna

przygotowac kilka zdan, ktore uczniowie wykorzystaja.

- Tworz! — zadanie polega na stworzeniu Kilkuzdaniowej
wypowiedzi (nauczyciel moze okresli¢ liczbe wymaganych zdan dla danej grupy — w
ten sposob stopniuje trudnos$¢ zadania) — opowiadania lub opisu, ktora bedzie zawierac
TYLKO zdania ztozone wspotrzednie lub TYLKO zdania zlozone podrzednie. Zadanie
ma forme raczej zartobliwg, stad brak okreslenia tematu wypowiedzi — mozna je
utrudnié, np. wykorzystujac kosci opowiesci lub karty Dixit, ktére zdecydujg o temacie
wypowiedzi. Kryteria zaliczenia zadania (liczba zdan) ustala nauczyciel, wazne, by
uczniowie (wszyscy cztonkowie grupy) wzieli udzial w glosnej prezentacji

opracowanej wypowiedzi.

Druzyna, ktora jako pierwsza wykona wszystkie zadania, klika w szklang kule na srodku

planszy — odsyta ona do filmiku — niespodzianki: https://biteable.com/watch/gratulacje-

mistrzowie-zdania-2623746 - mozna go wykorzysta¢ takze jako nagrode dla uczniow po

zrealizowaniu innych zagadnien gramatycznych zwigzanych ze zdaniami.
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