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Spiacy rycerz(e)
Narzedzie przekazano w formie prezentacji interaktywnej — prezentacji multimedialnej

genial.ly z zawartymi odno$nikami do aplikacji.

https://view.genial.ly/63fal48f1b3c7b001a7b322f/presentation-spiacy-rycerze

lub kodem:

Uzasadnienie doboru tematu narzedzia:

Legendy stanowig istotng cze$¢ tradycji kulturowej, w ktérej uczniowie powinni
porusza¢ si¢ swobodnie. Podstawa programowa przewiduje omawianie kilku
najpopularniejszych tekstow dotyczacych poczatkow panstwa polskiego. Wprowadzenie
legend zwigzanych z lokalnymi tradycjami 1 zjawiskami wzbogaci wiedz¢ uczniéw o kulturze
1 historii mniej znanych miejsc, zacheci do zdobywania wiedzy o folklorze oraz uwrazliwi na
wewnetrzne zroznicowanie kultury polskiej. Dobor tekstu stylizowanego na gware podhalanska

podyktowany zostal obecnoscig podstawowych zagadnien dialektologicznych w podstawie


https://view.genial.ly/63fa148f1b3c7b001a7b322f/presentation-spiacy-rycerze
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programowej. Czytanie tekstu gwarowego stanowi interesujgce wyzwanie 1 moze zainspirowac

uczniéw do dalszych poszukiwan dotyczacych gwary jako przejawu kultury regionalne;.
Cele do zrealizowania z wykorzystaniem narzedzia:

Podstawg teoretyczng do opracowania zamieszczonych w prezentacji zadan dla uczniéw byta
publikacja R.J. Sternberga, L. Jarvin i E.L. Grigorenko Mgdros¢, inteligencja i tworczos¢ w
nauczaniu, w ktorej autorzy prezentuja wieloptaszczyznows teori¢ inteligencji oraz projekt
doskonalenia kompetencji przysztosci oparty na zintegrowanym pobudzaniu inteligencji,
tworczosei i madrosci (SMIT — synteza madrosci, inteligencji i tworczosci). Model Sternberga
i jego wspotpracownikow zaktada, ze kazdy z ucznidow przejawia preferencje dotyczace stylu
uczenia si¢, ktore wigza si¢ z konkretnymi umiejetnosciami dominujagcymi w indywidualnym
modelu uczenia si¢. ,,Umiejetnosci: pamigciowe, analityczne, twoércze 1 praktyczne
przyczyniaja si¢ do rownowazenia interesow 1 reakcji $rodowiska, a pozytywne wartosci
wplywaja na podejmowanie decyzji.”! Zadaniem nauczyciela, w §wietle tej teorii, staje sie
wspieranie ucznidw w rozpoznaniu wiasnego stylu uczenia si¢ (dominujacych umiejetnosci),
tworzenie sytuacji dydaktycznych sprzyjajacych doskonaleniu go oraz wyrownywanie
niedobordéw poprzez zachecanie do treningu umiejetnosci, ktore tego wymagaja. Rozpoznanie
wlasnego stylu przez nauczyciela stuzy poglebieniu rozumienia uczniéw, ktorzy moga
doswiadcza¢ trudnosci w spotkaniu z nauczycielem o odmiennych umiejetnosciach
dominujacych. (Przyklad: nauczyciel preferuje uczenie si¢ pamigciowe — naturalng
konsekwencja widoczng w jego warsztacie bedzie skupianie si¢ na faktach, sprawdzanie wiedzy
w formie testow 1 oczekiwanie od ucznidow zapamigtywania wielu wiadomosci. Uczniowie

preferujacy tworczos¢ beda doswiadczaé trudnosci podczas wspodtpracy.)

Celem nauczyciela §wiadomie si¢gajacego po mozliwosci personalizacji pracy na lekcjach
powinno sta¢ si¢ umozliwienie uczniom wyboru zadan zgodnych z preferowanym stylem 1
dominujagcymi umiej¢tno$ciami. Taka postawa wspiera ucznidw w przejmowaniu

odpowiedzialnosci za wlasne uczenie si¢ i dgzeniu do samodzielnosci.

1 R. Sternberg, L. Jarvin, E. L. Grigorenko: Mqdro$¢, inteligencja i tworczosé w nauczaniu, 1.6dz 2018, s. 30.
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Prezentowane narzedzie stanowi przykilad wykorzystania wszystkich preferowanych stylow
uczenia si¢ do przygotowania zadan skupionych wokét jednego zagadnienia — legend
podhalanskich. Zaproponowane zadania, zgodnie ze wskazéwkami zawartymi w publikacji
Sternberga i in., motywuja do treningu umiej¢tnosci: pamigciowych (0znaczone kolorem
zottym), analitycznych (oznaczone kolorem granatowym), twoérczych (kolor zielony) oraz
praktycznych (kolor szary). Na ich podstawie nauczyciel moze formutowac podobne polecenia,
ktére w wigkszym stopniu odpowiedza na indywidualne potrzeby uczniow takze podczas

realizacji innych tre$ci obecnych w podstawie programowe;.

Cele i elementy podstawy programowej:

1.1.3 - rozpoznaje czytany utwor jako legende

[.1.7. opowiada o wydarzeniach fabuly oraz ustala kolejno$¢ zdarzen i rozumie ich wzajemna

zaleznos¢;

1.1.14. nazywa wrazenia, jakie wzbudza w nim czytany tekst;

1.1.18. wykorzystuje w interpretacji tekstow doswiadczenia wlasne oraz elementy wiedzy o

kulturze;

1.1.20 wskazuje warto$ci w utworze oraz okresla wartosci wazne dla bohatera.

Ponadto:

1. Doskonalenie umiejetnosci krytycznego myslenia, wyszukiwania, selekcji 1
weryfikowania informacji znalezionych w r6znych zrodtach.

2. Doskonalenie umiej¢tnosci czytania i zapamigtywania informacji z przeczytanego
tekstu, przetwarzania i prezentowania zdobytych informacji za pomocg technik
multimedialnych i analogowych.

3. Trening kreatywnego pisania.
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Cele wykorzystania narzg¢dzi:
1. Nabywanie 1 doskonalenie umiejetnosci samodzielnej i grupowej pracy w
klasie lub za posrednictwem Internetu.
2. Uatrakcyjnienie procesu nauczania poprzez wykorzystanie metod nauki przez
zabawe oraz aplikacji multimedialnych.
3. Motywacja do samodzielnego treningu i wykorzystania aplikacji w celu
uczenia sig.
4. Okazja do rozpoznania i doskonalenia preferowanych i dominujacych

umiejetnosci — elementdw indywidualnego stylu uczenia sie.

Opis narzedzia:

Prezentacja zawiera jeden ekran:

Spiacy rycerze

Uspiony rycerz

wTatrach . Legenda o rycerzach

e
£ g i p P spod Giewontu
Giewont 1 e %4 »

Na osi czasu (znak plus, symbol YouTube, symbol tekstowy) znajduja si¢ odno$niki do legend-
Uspiony rycerz Giweont, Spigcy rycerze w Tatrach i Legenda o rycerzach spod Giewontu.

Pierwsza z nich to autorska historia stylizowana na gwar¢ podhalanska, opowiadajaca o
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powstaniu masywu Giewontu. Kolejne to dwie wersje najbardziej znanej legendy o rycerzach

uspionych pod Giewontem.

Symbole (punkty) umieszczone na chmurkach zawieraja zadania i polecenia dla ucznidéw.

Jasnoniebieski pytajnik zawiera odnos$nik do stowniczka gwary podhalanskie;.

Chmurki ponizej osi czasu to zadania dotyczace poszczegdlnych tekstow (lub dwoch wers;ji tej
samej legendy). Po prawej stronie umieszczono zadania ogdlne — dotyczace wszystkich

poznanych tekstow lub odnoszace si¢ do szerszych, wywolanych kontekstem zagadnien.
Z6lte — zadania pamieciowe

Granatowe — zadania analityczne

Zielone — zadania tworcze

Szare — zadania praktyczne

Zadania pamigciowe do poszczegdlnych legend to aplikacje internetowe Wordwall:
https://wordwall.net/pl/resource/53127626/u%c5%9bpiony-rycerz-giewont

https://wordwall.net/pl/resource/53128260/legenda-o-rycerzach-%c5%9bpi%c4%85cych-

pod-giewontem

oraz polecenie:

Napisz plan wydarzen poznanej historii. Obejrzyj film kilka razy, jesli tego potrzebujesz. Do kazdego
punktu z planu wydarzen stworz ilustracje. Pokazujac kolejne ilustracje, opowiedz histori¢ swoimi

stfowami.


https://wordwall.net/pl/resource/53128260/legenda-o-rycerzach-%c5%9bpi%c4%85cych-pod-giewontem
https://wordwall.net/pl/resource/53128260/legenda-o-rycerzach-%c5%9bpi%c4%85cych-pod-giewontem
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Zadania analityczne to:

Dzieci Magury i Siarkana to gory, ktore mozemy zobaczy¢ na potudniu Polski. Gdzie jeszcze
wykorzystano podobne legendy (mity, historie), by wyjasni¢ powstanie zjawisk geograficznych lub
przyrodniczych? Znajdz mity, ktore mogly by¢ inspiracja dla legendy o u$pionym rycerzu Giewoncie.
Mozliwe, ze dostrzezesz podobienstwa - postaci, wydarzen. Przedstaw odkryte historie i zaprezentuj

lokalizacj¢ lub zjawiska, ktérych dotycza.

1. Uspieni rycerze spod Giewontu to nie jedyna legendarna armia czekajaca na wlasciwy czas, by
ruszy¢ do boju. Znajdz informacje o podobnych watkach - w historii, archeologii czy literaturze.
Przygotuj krotka prezentacje, w ktorej podzielisz si¢ przebiegiem i efektami swoich internetowych
poszukiwan.

2. Jak mogli wygladac¢ rycerze z legendy? Jakim wyposazeniem i uzbrojeniem dysponowali?
Zaprezentuj sylwetke rycerza.

3. Jak wygladaty i walczyly legendarne armie w historii $§wiata? Zaprezentuj wybrang formacje, ktora
jest szczegdlnie interesujaca.

Zadania tworcze:

1. Co by si¢ wydarzyto, gdyby Osobita przyjeta oswiadczyny krola Mroza? Napisz lub opowiedz
wlasng wersje zakonczenia legendy. Jak wygladatoby wowczas Podhale?

Mozesz napisac¢ swoje opowiadanie gwarg. Skorzystaj z dostepnych stownikow gwary, by Twoja
opowies¢ byta jak najbardziej autentyczna.

2. Zbadaj geografie¢ Twojej okolicy. Znajdz ciekawe miejsca i stworz legendg, ktéra wyjasni ich
powstanie. Mozesz zainspirowac si¢ historig o Giewoncie, mitologia lub lokalnymi legendami.

Zapros$ do wspolnego tworzenia sztuczng inteligencje!
1. Okresl stowa kluczowe dla treSci poznanych legend.

2. Za pomocg stownika lub thumacza internetowego przeldz je na jezyk angielski.
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3. Korzystajac z platformy wykorzystujacej sztuczng inteligencj¢ do generowania grafiki, dostepnej m.
in. pod adresem: https://dream.ai/create, stworz obraz w wybranym stylu.

4. Zaprezentuj klasie wygenerowana ilustracje. Opisz, w jaki sposob wiaze si¢ ona z trescia legend.
Jak zostaly zilustrowane Twoje stowa kluczowe. Ocen trafnos¢ kompozycji.

5. Przygotujcie wystawe (wydrukowanych lub w formie prezentacji multimedialnej) grafik
wygenerowanych na podstawie stow kluczowych okreslonych dla innych poznanych legend.

Komentarz:

Zadania zaproponowane w prezentacji nie wyczerpuja mozliwos$ci trenowania poszczegdlnych
umiejetnosci. Uczniowie mogg dokonaé¢ wyboru spos$rod zadan tworczych i analitycznych po
wspolnym wykonaniu zadan pamigciowych lub samodzielnie opracowaé wszystkie
zagadnienia (po ustaleniu kolejno$ci). Rolg nauczyciela jest moderowanie pracy ucznidow oraz

ustalenie wraz z nimi ram organizacyjnych procesu pracy z wykorzystaniem narzgdzia.

Zadania odnoszace si¢ do wszystkich tekstow (rozszerzajace), umieszczone w bloku po prawe;j

stronie ekranu doskonalg kolejne umiejgtnosci.

Zadania pamigciowe — po najechaniu myszka wyswietla si¢ polecenie, kliknigcie odnosi do

polaczonych z zadaniem stron.

Zadania analityczne — kliknigcie ujawnia polecenie, odnosniki do YouTube prowadza do
filmow instruktazowych dotyczacych tworzenia infografiki.
Zadania tworcze:
1. Polecenie umieszczone na planszy brzmi:
PROJEKT TEATRALNY

Przygotujcie inscenizacj¢ wybranej legendy.
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Wybierzcie forme teatralng: teatr lalkowy, teatr cieni, papierowe kukietki, zywe obrazy, klasyczny
spektakl...

Zbierzcie informacje na temat wybranego sposobu inscenizacji. Z czego sktada si¢ spektakl? Co widaé
i stychac?

Jakie zadania sg do wykonania?
Jak przebiegaja kolejne etapy przygotowania sztuki?

Co trzeba napisaé/ opracowac/ przygotowaé/ zaprojektowac? Kto bedzie odpowiadat za realizacje
poszczegblnych elementow?

Jak rozdzieli¢ role?
Gdzie i dla kogo mozecie zaprezentowaé Waszg inscenizacje?

Jak zadbac¢ o to, by publicznos$¢ dopisata? Kto opracuje materialy promocyjne - ogloszenia,
zaproszenia, plakaty?

Kto zadba o uwiecznienie wydarzenia? Jaka forme reportazu (fotograficzny, filmowy, literacki)
chcecie zrealizowac, by utrwali¢ wspomnienia ze spektaklu?

Pochwalcie si¢ wynikami swoich dziatan!

Komentarz do polecenia:

Zadanie nie zawiera szczegotowego planu dziatania, Zrodet ani kryteridéw oceny efektywnosci
podejmowanych przez uczniow dziatan. Celem zaproszenia do realizacji projektu teatralnego
jest umozliwienie uczniom przej¢cia odpowiedzialnosci za wiasne dziatania juz na etapie
planowania. Zamieszczony w poleceniu zestaw pytan pomocniczych sugeruje kolejne
elementy, ktore powinny zosta¢ uwzglednione podczas realizacji projektu, nie wyklucza jednak

mozliwo$ci poszerzenia planowanych dziatan przez tworcow.

Rola nauczyciela moderujacego realizacje takiego projektu bedzie monitorowanie
terminowo$ci wykonania kolejnych zadan i1 tego, czy uczniowie uwzglednili wszystkie

niezbedne elementy (scenariusz, didaskalia, scenografia, kostiumy, dzwigk). Kolejne etapy
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realizacji projektu warto poddawac refleksji pod katem nabywanych przez uczniow
umiejetnosci 1 zdobywanej wiedzy tak, by wszyscy byli swiadomi uczenia si¢ trwajacego

podczas pracy nad projektem.

2. Polecenie brzmi:

Co byto dalej?

Napisz opowiadanie, w ktorym przedstawisz dalsze losy mtodego juhasa z legendy o $piacych
rycerzach. Opisz, co go spotkato po powrocie z jaskini pod Giewontem i jak ta wyprawa
wplyneta na jego dalsze losy. Co czut? Komu opowiedziat o tym, co widzial? Uwzglednij w

opowiadaniu opis przezy¢ wewngtrznych bohatera.
Komentarz do polecenia:

Zadanie ma na celu uruchomienie swobodnej tworczosci ucznidw poprzez zaproszenie do
wymyslenia przygdéd 1 wydarzen stanowigcych kontynuacje legendy. Praca moze zostaé
zaprezentowana w formie odczytania podczas lekcji, sta¢ si¢ elementem spektaklu z projektu
teatralnego lub prezentacji w kregu np. z wykorzystaniem kart emocji lub kart Dixit. Przed

realizacja tego zadania uczniowie moga powtorzy¢ zasady tworzenia prostych opowiadan.

Zadanie moze takze zosta¢ wykonane ustnie po spisaniu ramowego planu wydarzen jako

trening tworzenia dluzszych wypowiedzi.

Zadania praktyczne:

1. Polecenie brzmi:

Mtody juhas znat kazdy zakatek gorskich szlakoéw 1 z pewnoS$cig wiedziat, jak powinien si¢
zachowywac i1 porusza¢ w gorach.

Znajdz informacje o zasadach bezpieczenstwa obowigzujacych na gorskich szlakach w
roznych porach roku. Przygotuj poradnik gorskiego turysty - liste ekwipunku 1 wskazoéwek,
ktére pomoga potencjalnemu wedrowcowi bezpiecznie poruszac si¢ po gorskich szlakach.



Fundusze . . .
i Rzeczpospolita Unia Europejska
Europejskie - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj

Komentarz do polecenia:

Zadania praktyczne maja na celu powigzanie tresci obecnych na lekcjach z rzeczywistoscia
poprzez dostrzeganie ich praktycznego wymiaru lub inspirowanie do poszukiwania go. Podczas
zbierania informacji o bezpiecznym zachowaniu w gorach, uczniowie realizuja zatozenia
programu wychowawczo-profilaktycznego oraz trenuja umiejetnos¢ selekcji i weryfikowania
informacji. Spisanie poradnika w okres$lonej formie — zdan rozkazujacych, oznajmujacych (do
uzgodnienia) stanowi ponadto trening formutowania wypowiedzi pisemnej. Opracowanie
graficzne i wyeksponowanie efektow pracy pozwoli wszystkim uczniom na zapoznanie si¢ z

zasadami bezpiecznego poruszania si¢ w gorach.

Polecenie mozna zmodyfikowa¢, dopasowujac do planéw wakacyjnych uczniow — wskazoéwki

moga dotyczy¢ takze innych lokalizacji (nad wodg, w przestrzeni miejskie;j).
2. Polecenie brzmi:

Wyobraz sobie, ze to Ty spotykasz rycerzy uspionych pod Giewontem. Okazuje sig,
ze mogga oni rozwigzac jeden wazny problem w Twojej okolicy. O co ich poprosisz?

Zastanow si¢ 1 zdobadz informacje na temat szczego6lnie waznego problemu, ktory
dotyczy Twojej spotecznosci lub innych osdb. Mozesz skorzysta¢ z Celow
Zréwnowazonego Rozwoju: https://www.un.org.pl/ jako inspiracji.

Napisz lub opowiedz, jakie dzialania zmierzajace do realizacji celu mozesz podjac,
korzystajac z pomocy rycerzy.

Komentarz do polecenia:

Projektowanie rozwigzan odpowiadajacych na potrzeby lokalnych i wigkszych spotecznosci
stanowi zadanie wszystkich §wiadomych obywateli. Szkola powinna uwrazliwia¢ uczniéw na
zagadnienia spoteczne poprzez wilaczanie ich w tresci ksztatcenia. Stworzenie pisemnej lub
ustnej wypowiedzi zwigzanej z tym tematem stanowi okazje do zapoznania si¢ z potrzebami
wspotczesnego $wiata oraz podjecia refleksji o mozliwosciach ich rozwigzywania. Polecenie

taczy elementy tworcze i praktyczne. Moze stanowi¢ wstep do podjecia konkretnych dziatan
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zmierzajacych do opracowania rozwigzania lokalnego problemu z wykorzystaniem dostepnych

srodkow.
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