Eﬂ?ggéjzs?(i . Rzeczpospolita Unia Europejska
E jski Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwoj - Polska HropeTEneiEspoTEaTY

Autorka: Agnieszka Handzel
Narzedzie cyfrowe nr 2 dla klasy V -VI SP
Czasowniki i ich triki

Narzedzie przekazano w formie prezentacji interaktywnej — prezentacji

multimedialnej genial.ly z zawartymi odno$nikami do aplikac;ji.

https://view.qgenial.ly/6428242a757f2f0018747fcd/presentation-czasowniki-i-ich-triki

lub kodem:

Uzasadnienie doboru tematu narzedzia:

Ksztalcenie jezykowe bywa postrzegane przez ucznidow jako najmniej atrakcyjny element
lekcji jezyka polskiego. Zmudne ¢wiczenia utrwalajace umiejetnoéci  praktycznego
zastosowania prawidet gramatyki sg dla uczniéw zniechecajace. Powtarzalny i szablonowy
materiat dydaktyczny dostepny w podrgcznikach 1 zeszytach ¢wiczen zacheca do
odtworczego przepisywania rozwigzan, nierzadko znalezionych w internecie. Narzedzie
powstalo jako material uzupelniajagcy oferte dydaktyczng o atrakcyjne 1 wymagajace
kreatywnego podejScia zadania dla uczniéw, by mozliwe bylo wzbudzenie motywacji do

utrwalania elementéw wiedzy o jezyku.


https://view.genial.ly/6428242a757f2f0018747fcd/presentation-czasowniki-i-ich-triki
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Cele do zrealizowania z wykorzystaniem narzedzia:

Motywowanie uczniow do tworczego treningu i powtorzenia wiedzy o jezyku w zakresie

informacji o czasownikach.
Cele i elementy podstawy programowej:

II.1.1. rozpoznaje w wypowiedziach cze$ci mowy (czasownik) 1 okresla ich funkcje w

tekscie;

I.1.3. dostrzega role czasownika w wypowiedzi, odrdéznia czasowniki dokonane od
niedokonanych, rozpoznaje bezosobowe formy czasownika: formy zakonczone na -no, -to,

konstrukcje z si¢; rozumie ich znaczenie w wypowiedzeniu oraz funkcje w tekscie;

II.1.4 rozpoznaje formy przypadkéw, liczby, osoby, czasu, trybu i rodzaju gramatycznego
odpowiednio: rzeczownika, przymiotnika, liczebnika, czasownika i zaimka oraz okres$la ich

funkcje w wypowiedzi; oddziela temat fleksyjny od koncowki;
II. 1. 5. stosuje poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych;
Ponadto:

1. Doskonalenie umiej¢tnosci krytycznego mys$lenia, wyszukiwania, selekcji i
weryfikowania informacji znalezionych w r6znych Zrédtach.
2. Trening kreatywnego pisania.

3. Wykorzystanie narzedzi cyfrowych w samoksztatceniu.
Cele wykorzystania narzedzi:

1. Nabywanie i doskonalenie umiej¢tnosci samodzielnej i grupowej pracy w
klasie lub za posrednictwem Internetu.
2. Uatrakcyjnienie procesu nauczania poprzez wykorzystanie metod nauki

przez zabawe oraz aplikacji multimedialnych.
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3. Motywacja do samodzielnego treningu i wykorzystania aplikacji w celu

uczenia sig.
Opis narzedzia:

Prezentacja multimedialna zawierajace odno$niki do ¢wiczen, zadan i stron internetowych z

informacjami.

Plansza 1.:
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Czasownik

- informacje
podstawowe Trudne formy
czasownika
Odmiana i formy
gramatyczne
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Podpisy tematow odsylaja do kolejnych plansz prezentacji. Czerwone gwiazdki zawieraja

odnos$niki do zadan — filmikéw z pytaniami, opracowanych w EdPuzzle.
Link do zadania 1. na platformie EdPuzzle (Czasownik — informacje podstawowe)

https://edpuzzle.com/media/642821b5bb7ac942c36¢cbclc

Zadanie zawiera krotki filmik do obejrzenia dla uczniéw 1 polecenie, wraz z miejscami do
wpisania odpowiedzi. Nauczyciel moze zatozy¢ konto na platformie, umiesci¢ na nim konta

dla ucznidéw i przypisa¢ zadanie do wybranej klasy — wtedy odpowiedzi uczniow pojawig si¢


https://edpuzzle.com/media/642821b5bb7ac942c36cbc1c

Eﬂ?ggéjzsii . Rzeczpospolita Unia Europejska
E jski Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwoj - Polska HropeTEneiEspoTEaTY

w panelu nauczyciela. Mozna takze obejrze¢ filmik z uczniami podczas lekcji, proszac ich o
zapisanie odpowiedzi w zeszytach lub wspdlnie — na tablicy. Odpowiedzi uczniéw beda
zapewne zawiera¢ opisy filmu, skoncentrowane na czynno$ciach ogladanych postaci. Jesli
uczen wybierze inng forme¢ opisu (np. zwrdci uwage na pojawiajace si¢ przedmioty), w
rozmowie podsumowujacej te aktywno$¢ warto skierowa¢ uwage ucznia na czynnosci —

celem zadania jest wprowadzenie do rozmowy o czasowniku jako cze$ci mowy.
Link do zadania 2. (odmiana i formy gramatyczne):

https://edpuzzle.com/media/6429e25c5135ac430943chh9

Polecenie w filmiku:

Co si¢ wydarzyto w muzeum? Pracujcie w parach. Obejrzyjcie film. Opiszcie pokazane
wydarzenia. Jedna osoba powinna wykorzystat WYLACZNIE czasowniki w czasie
przesztym, druga w czasie terazniejszym. Pordwnajcie swoje opowiadania. Zastanéwcie sig,
czym si¢ roznig. W jaki sposob uzycie roznych form czasu zmienia opowiadanie? Co z tego

wynika?

Filmik przedstawia dzieta sztuki wykonujace rozmaite czynnos$ci, by przekaza¢ bohaterowi
butelke z napojem. Analiza opowiadan moze skupia¢ si¢ wokot zmiany dynamiki opisu w
zaleznosci od wykorzystanych form czasownika. Wnioski moga postuzy¢ do sformutowania

wskazdéwek dla piszacych opowiadanie.

Link do zadania 3. (trudne formy czasownika)

Polecenie w filmiku:

Co sie¢ dzieje, gdy dziewczynki wyobrazaja sobie, ze moga zosta¢ kimkolwiek zechca?

Obejrzyj film. Odpowiedz na pytania, korzystajac z form czasownikow: i8¢, pojs¢, wejsc,

przejs¢, chodzi¢, wehodzi¢. Mozesz uzywac tez innych czasownikow.


https://edpuzzle.com/media/6429e25c5135ac430943cbb9
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Film prezentuje bohaterow w réznych sytuacjach. Uczniowskie opisy, wykorzystujace
wskazane czasowniki, bedg musiaty zawiera¢ formy czasu przesztego lub terazniejszego w
rodzaju meskim 1 zenskim. Begda one punktem wyjscia do rozmowy o tworzeniu

prawidlowych form tych czasownikow.

Plansza 2.:
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podstawowe
wiadomosci -
film do wyboru

Plansza: Czasownik — informacje podstawowe

Cele: Zdobycie podstawowych informacji dotyczacych czasownika i koniugacji.

Trenowanie umiej¢tnosci rozpoznawania czasownikow wsrdd innych czesci mowy.

Zadania zostaly umieszczone na niebieskich ,,magnesach” — wyswietlajg si¢ po najechaniu na

nie myszka. Obrazy powigkszaja si¢ po kliknigciu.

Materiat do obejrzenia:

Filmy edukacyjne dostepne w serwisie YouTube — 3 wersje podstawowych informacji o

czasowniku.
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Zadanie 1 — zdjecie:

Obejrzyj zdjecie. Wyobraz sobie, ze jestes jedng z osob na nim pokazanych. Napisz krotkie

opowiadanie o tej sytuacji. Podkresl wszystkie czasowniki.

Uczniowie mogg wykona¢ zadanie w grupach, parach lub indywidualnie. Mozna uzupehié
podsumowanie pracy uczniow rozmowg o funkcji czasownikow w teksécie opowiadania i ich

wiasciwych formach (np. jesli pojawia sie bledy w tym zakresie).

Zadanie 2:

»Waz wyrazowy” — stworzony za pomocag narzedzia https://tholman.com/texter/ ciag

wyrazow, wsrdd ktorych uczniowie majg odnalezé czasowniki. Mozna rozbudowaé zadanie o
polecenie okres§lenia formy gramatycznej czasownikdéw, obraz mozna takze wydrukowaé i
wykorzysta¢ jako kart¢ pracy. Korzystajac z podanego narzedzia, uczniowie mogg takze
przygotowa¢ zadania dla rowie$nikow, wpisujac dowolny tekst, zawierajacy czasowniki i

projektujac rysunek.

Zadanie 2:

Sztuczna inteligencja. Obraz zawiera polecenie skierowane do modelu jezykowego ChatGPT

1 wygenerowany na jego podstawie tekst opowiadania. Zadanie dla uczniéw brzmi:

1. Sprawdz, czy umiesz rozpoznawaé czasowniki lepiej niz sztuczna inteligencja.
Przeczytaj opowiadanie stworzone przez sztuczng inteligencje i zadanie, ktore miata
wykona¢. Czy historia zawiera wszystkie wymagane elementy? Ile jest w niej
czasownikow?

2. Sprawdz, czy umiesz rozpoznawaé czasowniki lepiej niz sztuczna inteligencja.
Przeczytaj opowiadanie stworzone przez sztuczng inteligencje i zadanie, ktore miata
wykonaé. Czy historia zawiera wszystkie wymagane elementy? Popraw bledy, ktére

znajdziesz.


https://tholman.com/texter/
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Uczniowie mogg takze samodzielnie poprosi¢ sztuczng inteligencje o wygenerowanie tekstu —

materiatu do pracy. W tym celu nalezy na stronie https://chat.openai.com/chat zatozy¢ konto,

wykorzystujac adres e-mail. Po zalogowaniu mozna kierowa¢ do ChatGPT wlasne pytania.

Plansza 3.:
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Match up
zaczytane czasowniki

Drag and drop
each keyword next
to its definition.

Random wheel
Alfabetyczne wyzwanie

Spin the wheel to see
which item comes up next.
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Rozpoznawanie formy gramatycznej czasownika, stosowanie poprawnych form w

wypowiedziach.

Plansza zawiera osadzone ¢wiczenia interaktywne wraz z poleceniami umieszczonymi na
czerwonych ,,magnesach”. Pytajnik zawiera zestaw bezokolicznikow wykorzystanych w

,czasownikowej krzyzowce”.

Kliknigcie w symbol kwadratu w prawym dolnym rogu ¢wiczen wordwall powigksza je do

petnego ekranu.


https://chat.openai.com/chat
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CO WIESZ O TRUDNYCH FORMACH CZASOWNIKA?

Potrenuj
pamiegc!

BEZOKOLICZNIKT NIEOSOBOWE FORMY -NO, -TO PISOWNIA NTEKTORYCH
BEZOKOLICZNIKOW

Sprowdz, gdzie mozesz
napotkaé trudnosei w

czasowniko: ieosobowych:
wi ych: pisowni (ub ndmmme%

Dowiedz sie wiecej 0
podstawowej formie

Powtdrz windomosei i
potrenuj stosowanie form

o

ﬁ

Trudne formy czasownika. Powtérzenie wiadomosci o wybranych formach czasownika

sprawiajacych trudnosci.

Symbol kuli ziemskiej zawiera odno$niki do stron internetowych z wiadomos$ciami na dany

temat.

Czerwone gwiazdki zawierajg polecenie do obrazu — odno$nika do galerii sztuki oraz
komiksu. Interaktywny quiz o bezokolicznikach powigksza si¢ do pelnego ekranu po

kliknieciu w symbol w prawym dolnym rogu.
Polecenia:

Modut srodkowy — polecenie wyswietli si¢ po najechaniu na gwiazdke, klikniecie odsyta do

strony internetowej z obrazami.
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Obejrzy] zadziwiajace dziela amerykanskiej artystki Valerie Hegarty. Wybierz
jeden z obrazow. Wyobraz sobie, jak wygladalby niezniszczony i co doprowadzito

go do aktualnego stanu.

Co si¢ z nim stato? Opisz to, co moglo si¢ wydarzy¢. Czy wiesz, kto mogt to
zrobi¢? Jakich form czasownika uzyjesz, by opisa¢ losy obrazoéw bez wskazywania

autorow tych zniszczen?

Rozmowa wokot wypowiedzi pisemnych ucznidéw powinna naprowadzi¢ ich na

funkcjonalne wykorzystanie form zakonczonych na -no, -to.

Modut po prawe stronie — polecenie wyswietli si¢ po kliknigciu, kliknigcie na

grafik¢ powigkszy ja do pelnego ekranu.
Pobawcie si¢ komiksem! Przeczytaj przygode¢ bohatera. Wybierz jedno z zadan.

1. Stworz wlasny komiks, uzywajac dialogéw z dymkow. Zmien zdania tak, by uzy¢
bezokolicznikow od podkreslonych czasownikéw lub pochodzacych z tej samej rodziny

wyrazow, co te podkreslone.

2. Wyobraz sobie, ze jestes bohaterem tego komiksu. Napisz krotkie opowiadanie oparte na
obrazkach. Uzyj narracji pierwszoosobowej. Mozesz zamieni¢ podkreslone slowa na

bezokoliczniki.

3. Podaj bezokoliczniki od podkreslonych form czasownika lub pochodzace z tej samej
rodziny wyrazoéw. Ktére wyrazy moga sprawi¢ trudno$¢ ortograficzng? Dlaczego? Wyjasnij

ich znaczenie.
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W komiksie podkreslono czasowniki 1 rzeczownik ,jedzenie”. Celem zadania jest
sformutowanie roznych bezokolicznikow. Podczas parafrazowania gornych obrazkow,
uczniowie powinni uzy¢ bezokolicznikéw ,,zawiez¢” 1 ,,zawies¢”, ktorych pisownia sprawia

trudnos¢ ortograficzng i wymaga doktadnego objasnienia znaczenia.

Wykonanie wlasnego komiksu przez uczniéw moze polega¢ na opracowaniu go w formie

cyfrowej (canva.com) lub tradycyjnie.



