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Autorka: Biserka Cejovi¢
Narzedzie cyfrowe nr 6 dla klasy VIl i VIII
Temat: Wyrazy ztozone — escape room.

https://tiny.pl/wkwzk

Cele:

- powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci na temat zasad tworzenia wyrazéw ztozonych,

- ¢wiczenie umiejetnosci rozpoznawania typow wyrazéw ztozonych: ztozen, zrostow, zestawien,
- rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie zasobami internetowymi oraz korzystania z informacji

zawartych w réznych zrédtach.

Zrédta wykorzystanych grafik i zdje¢:

Wszystkie wykorzystane grafiki pochodzg z zasobdw https://pixabay.com/pl/

Narzedzia:

Do wykonania escape roomu wykorzystano stron: https://genial.ly oraz https://www.voki.com/.

WYRAZY ZLOZONE

Lubisz bawic sie stowami, ale ciagle mylg
Ci sig ZLOZENIA ze ZROSTAMI, a ZROSTY
Z ZESTAWIENIAMI?

Oto ESCAPE ROOM, ktéry pomoze Ci
W powtdrzeniu i usystematyzowaniu
wiadomosci na temat wyrazéw ztozonych.

BAW SIE DOBRZE!

autorka: Biserka Cejovi¢
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Komentarz metodyczny:

Podstawa programowa jezyka polskiego dla szkoty podstawowej podkresla znaczenie
poznawania podstawowych pojec oraz termindw stuzgcych do opisywania jezyka, a wséréd
wymagan szczegétowych wymienia znajomos¢ zasad tworzenia wyrazow ztozonych oraz
odrdznianie ich typdw. W zwigzku z tym, ze identyfikowanie ztozen, zrostow i zestawien czesto
sprawia uczniom ktopot, narzedzie cyfrowe , Wyrazy ztozone — escape room” ma pomdc w
powtdrzeniu i usystematyzowaniu wiedzy na ten temat.

Ta wiedza przyda sie uczniom nie tylko na egzaminie 6smoklasisty, ale pomoze zrozumie¢ jeden z
mechanizmdéw powstawania nowych wyrazéw. O pozostatych powinien dowiedziec sie podczas
zajec poswieconych np. formantom, zapozyczeniom, neologizmom znaczeniowym czy

skrotowcom.

Indywidualizacja pracy z uczniami:

Internetowy escape room nie tylko sprawdza i utrwala wiedze, ale tez wspomaga proces samego
uczenia sie. Zanim uczniowie rozpoczng rozgrywke, powinni wystuchaé¢ miniwyktadéw
zaprezentowanych przez Meduze i Posejdona — postacie wygenerowane za pomocg strony
internetowej. Polecenia do zadan — szczegdlnie w poczatkowej fazie gry — sg formutowane w taki
sposob, by nie tylko sprawdza¢ wiedze, ale jeszcze raz wyjasniac zasady tworzenia ztozen,
zrostéw i zestawien. Gre skonstruowano tak, by uczniowie mogli w dowolnym tempie, przy
uzyciu réznych zrédet informaciji, przechodzi¢ przez kolejne etapy escape roomu. Nieprawidtowa
odpowiedz mozna od razu skorygowaé, zas poprawnym odpowiedziom towarzyszg motywujgce

dzwieki oraz wspierajgce komunikaty.

Zadania zawarte w escape roomie sg réznorodne, uzyte kolory nie powinny uczniéw rozpraszaé,
zas dzwieki — poza wypowiedziami Meduzy i Posejdona — mozna wyciszy¢, jesli zaczng

dekoncentrowac uzytkownikdow.

Gre mozna wykorzystaé na lekcji prowadzonej z catym zespotem klasowym, przyda sie réwniez na

zajeciach indywidualnych lub podczas samodzielnej nauki.

Instrukcja:
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Do gry mozna uzy¢ komorki, tabletu, komputera lub tablicy multimedialnej. Uzytkownicy ptynnie
przechodzg pomiedzy kolejnymi zadaniami, nie zapominajgc o zanotowaniu cyfr, ktére stanowig

kod potrzebny do zakoriczenia rozgrywki.



