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Sztuczna inteligencja

Narzedzie przekazano w formie prezentacji interaktywnej genial.ly:

https://view.genial.ly/64a56a7d6413ce0011502766/presentation-blue-geometry-

presentation

lub kodem:

Uzasadnienie doboru tematu narzedzia wygenerowane przez sztuczng inteligencje:

Uczniowie szkoly podstawowej powinni dowiedzie¢ si¢, czym jest i jak dziata sztuczna
inteligencja z kilku istotnych powodow. Sztuczna inteligencja (SI) jest dziedzing nauki, ktora
rozwija si¢ dynamicznie i odgrywa coraz wigksza role w naszym zyciu. Oto kilka argumentow,

dlaczego jest to wartosciowa wiedza dla uczniéw szkoty podstawowej:

1. Zrozumienie otaczajacego $wiata: Sztuczna inteligencja jest obecna w wielu aspektach
naszego zycia, takich jak smartfony, gry komputerowe, systemy rekomendacyjne na

platformach streamingowych czy samochody autonomiczne. Uczenie si¢ o SI pozwoli
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uczniom zrozumie¢, jakie technologie wptywaja na ich codzienne doswiadczenia i jak
dziata otaczajacy ich $wiat.

2. Zwigkszenie kompetencji cyfrowych: Zrozumienie dziatania sztucznej inteligencji
umozliwia uczniom rozwini¢cie umiejetnosci cyfrowych. SI jest oparta na algorytmach
1 technikach przetwarzania danych, ktore wymagaja znajomosci podstawowych pojec
matematycznych 1 informatycznych. Wiedza na temat SI pomoze uczniom lepiej
zrozumie¢ technologiczne narzedzia, z ktdrymi si¢ spotykaja.

3. Krytyczne myslenie i ocena informacji: Sztuczna inteligencja moze wptywaé na
podejmowanie decyzji, takie jak rekomendacje zakupowe czy wybor tresci w mediach
spoteczno$ciowych. Uczenie si¢ o SI pomaga uczniom rozwija¢ umiejetnose
krytycznego mys$lenia i oceny informacji. Moga nauczyé si¢ rozpoznawaé, jak
algorytmy dokonuja wybordw i jakie moga by¢ tego konsekwencje.

4. Perspektywa zawodowa: SI ma ogromny potencjat w przyszto§ciowych zawodach. Juz
teraz mozemy obserwowac rozwdj zastosowan SI w dziedzinach takich jak medycyna,
inzynieria, marketing czy rolnictwo. Poznanie podstaw SI moze inspirowac uczniow do
rozwazenia kariery zwigzang z t3 dziedzing, a takze pomoze im lepiej zrozumie¢, jak
technologia wptywa na rdzne branze i rynek pracy.

5. Etykaiodpowiedzialnos¢: Wiedza na temat sztucznej inteligencji prowadzi do dyskusji
na temat etycznych aspektow zwigzanych z jej wykorzystaniem. Uczenie uczniéw o SI
moze zainspirowa¢ ich do refleksji na temat sprawiedliwosci, prywatnosci,

odpowiedzialnosci i rownosci w kontek$cie technologicznego postepu.

Whnioskiem jest, ze nauka o sztucznej inteligencji w szkole podstawowej przynosi wiele

korzysci.
Uzasadnienie doboru tematu narzedzia (uzupetnienie autorki):

W edukacji polonistycznej istotnym aspektem ksztatcenia samodzielnosci i odpowiedzialno$ci
Uczniéw jest wdrazanie do samoksztalcenia oraz doskonalenie umiejetnosci krytycznego
myslenia. Rozwoj technologii (w tym sztucznej inteligencji) wymusza zmiang perspektywy i
okreslenie nowych celow edukacji polonistycznej oraz metod, ktore beda uwzgledniad

wszystkie dostepne technologiczne nowinki. Sztuczna inteligencja wchodzi w naszg
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codzienno$¢ za posrednictwem smartfonow 1 urzadzen inteligentnych, wptywajac na decyzje,
jakie podejmujemy w wielu aspektach zycia. Swiadomo$é tego oddziatywania i jego krytyczna
ocena umozliwig bezpieczne 1 autonomiczne funkcjonowanie uczniow w realiach

wspotczesnosci.

Wykorzystanie mozliwosci oferowanych przez sztuczng inteligencj¢ w postaci aplikacji
internetowych i rozszerzonej rzeczywistosci w ramach edukacji polonistycznej stanie si¢ okazja
do ukazania mozliwosci nowych narzedzi i zwigzanego z nimi ryzyka. W efekcie uczniowie
beda mieli szanse¢ nabycia umiej¢tnosci krytycznej oceny zagadnienia oraz $wiadomego

korzystania z niego.
Cele do zrealizowania z wykorzystaniem narzedzia:

Motywacja do podejmowania refleksji nad powszechnym wspotczes$nie zjawiskiem sztucznej
inteligencji i samodzielnego prowadzenia procesu mys$lowego. Wdrazanie do samoksztatcenia
1 krytycznego myslenia, proponowanie nowych rozwigzan i ich wilaczenia w proces

edukacyjny.
Ponadto:

1. Doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania, weryfikacji i przetwarzania informacji.
2. Trening tworzenia wypowiedzi argumentacyjnej, podejmowania refleksji, dziatalnosci
edukacyjnej i informacyjnej w swoim srodowisku.

3. Wykorzystanie narzedzi cyfrowych w samoksztatceniu.
Cele wykorzystania narzedzi:

1. Nabywanie i doskonalenie umiej¢tnosci samodzielnej i grupowej pracy w
klasie lub za posrednictwem Internetu.

2. Uatrakcyjnienie procesu nauczania poprzez wykorzystanie metod nauki przez
zabawg¢ oraz aplikacji multimedialnych.

3. Motywacja do samodzielnego treningu i wykorzystania aplikacji w celu

uczenia sig.



Europejskie - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj

ﬁ Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska

Opis narzedzia:

Narzedzie ma forme¢ prezentacji multimedialnej, zawierajacej odno$niki do materialow
internetowych oraz pytania i zadania dla uczniéw. Moze zosta¢ wykorzystane podczas lekcji w
klasie 6.

Pytania wyswietlajg si¢ po kliknigciu w interaktywne elementy slajdow (ilustracje i podpisy).

Cytaty zamieszczone na slajdzie wstepnym i kolejnych moga stanowi¢ inspiracj¢ do dyskusji

grupowych o znaczeniu i przekazie przytoczonych stow.
Prezentacja zawiera:

1. Plansze wstgpna — mysl Marii Sktodowskiej-Curie.

2. Planszg¢ Sztuczna inteligencja z ilustracja i zadaniami wokét cytatow. Zadania w
kolejnosci (etap 1 i 2) prowadzg uczniow od zbadania stanu wiedzy na temat sztucznej
inteligencji do poszukiwania i weryfikowania informacji dostgpnych na jej temat w
siecl. Zadania ukryto pod ilustracja 1 ikonkami +, symbole ? zawieraja elementy
refleksji nad podejmowanym dziataniem.

3. Plansz¢ Zabawy z Sl zawierajaca odnos$niki (ilustracje) do aplikacji wykorzystujacych
sztuczng inteligencj¢ oraz polecenia (podpisy) pozwalajace zintegrowa¢ wykorzystanie
ich z realizacja zagadnien polonistycznych. Ta cze$¢ ma na celu zweryfikowanie
zdobytych wczesniej informacji w praktyce — §wiadome i celowe wykorzystanie
sztucznej inteligencji do celow edukacyjnych.

4. Plansz¢ podsumowujaca z zadaniami (ilustracje) do wyboru, ktére pomoga zebraé
zdobyte do§wiadczenia w opinie i zacheca do aktywnosci (sondaz, debata) promujacej
znajomo$¢ zagadnienia 1 pozwalajgcej wyrobi¢ wilasng opini¢ na temat sztucznej

inteligenciji.



